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ROZDZIAL 1

POCZATEK PRACY

1.1. OZNACZENIA I KONWENCJE

W podreczniku TEXyacs elementy menu beda opisywane czcionka sans serif , tak jak Doku-
ment, Plik—taduj lub Wstaw—Czcionka ksztatt—Kursywa. Dla znakéw wprowadzanych z
klawiatury uzywana bedzie czcionka typewriter wewnatrz ramki, na przyktad *S. Po prawej
stronie elementéw menu sa zapisane kombinacje klawiszowe, gdy sa dostepne. Nastepujace
oznaczenia sa uzywane przy skrotach klawiszowych:

t. Dla kombinacji z klawiszem shift.

~. Dla kombinacji z klawiszem control.
x. Dla kombinacji z klawiszem alternate.
®. Dla kombinacji z klawiszem meta.
®x. Dla kombinacji z klawiszem hyper.

Dla przyktadu ? oznacza ¥*B. Spacja wewnatrz skrétu informuje iz jest to wielokrokowa
sekwencja. Czyli, %T tNB oznacza meta-T tN B.

Klawisze ¥, # 1 #¥ nie sa na wszystkich klawiaturach. Wspoélczesne PC-ty maja klawisz
meta czesto zastapiony przez Windows. W przypadku, gdy na klawiaturze brakuje jednego
lub kilku modyfikatoréw, mozna uzy¢ # zamiast %, ¥ zamiast ¥ i tF7, * lub ¥* zamiast
®x. Czyli, 8W to jest to samo co ®W. Mozna réwniez dostosowaé klawisz modyfikujace aby w
pelni cieszy¢ sie zaletami poteznego zbioru skrétow klawiszowych dostepnych w TEXyacs-

Zachowanie menu i klawiatury jest kontekstowe, t.j. zalezy od aktualnego trybu (np. tekst
czy ,tryb matematyczny”) i uzywanego jezyka. Skroty przydatne do wprowadzania rownan
sa bezuzyteczne w zwyklym trybie tekstowym.

1.2. KONFIGUROWANIE TEXpacs

Przy pierwszym starcie TEXyacg automatycznie ustawia si¢ w sposoéb jaki uwaza za naj-
bardziej pasujacy uzytkownikowi. Na przyklad TgXyacg stara sie obejrze¢ ustawienia
systemowe dla jezyka i drukarki. Jednak automatyczna konfiguracja moze sie nie udaé
lub z innych wzgled6w nie bedzie odpowiadaé¢. W takim przypadku nalezy w menu Edytuj—
Ustawienia okresli¢ preferowane opcje.

W szczegolnodci, zalecane jest okreslenie pozadanego ,,wygladu” TEXyacg: Domyslnie uzy-
wany jest EMACS, ktory zapewnia ograniczong kompatybilnoéé skrotéw klawiszowych z
tymi w EMACS. Ponadto TEXyacg posiada wlasny potezny zestaw skrotow, ktory optyma-
lizuje uzycie klawiszy modyfikujacych takich jak t/czy control. Jednak w wielu systemach
X Window te klawisze nie sa najlepiej ustawione, zatem moze zachodzi¢ konieczno$¢ dosto-
sowania. Wiecej szczegdtow mozna znalezé w czesci ustawianie TEXyacg-


config/man-config-kbd-modkeys.pl.tm
config/man-config-kbd-modkeys.pl.tm
config/man-config-kbd-modkeys.pl.tm
config/man-configuration.pl.tm
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1.3. TWORZENIE, LADOWANIE I ZAPISYWANIE DOKUMENTOW

Po uruchomieniu TEXyacg bez zadnych opcji, edytor automatycznie stworzy nowy doku-
ment. Mozna réwniez tworzy¢ nowy dokument uzywajac Plik—Nowy. Nowo stworzone
dokumenty nie maja nazwy. Aby nada¢ im nazwe, nalezy klikna¢ na Plik—Zapisz jako.

Rekomendowane jest nadanie dokumentowi nazwy bezposrednio po zaczeciu tworzenia.
To uchroni przed utrata danych. Zalecane jest rowniez ustawienie globalnych informacji o
dokumencie. Po pierwsze styl dokumentu w Dokument—Styl. Jesli tworzone dokumenty sa
w réznych jezykach zmiany dokonuje si¢ poprzez Dokument— Jezyk. Typ papieru ustawiany
jest w Dokument—Strona—Rozmiar.

Po modyfikacjach dokumentu, mozna go zapisa¢ uzywajac Plik—Zapisz. Poprzednie doku-
menty moga byé¢ uzyskane przez Plik—taduj. W jednym oknie moze by¢ edytowanych na
raz wiele dokumentéw, pomiedzy buforami nawigacje prowadzi sie przez menu ldz.

1.4. DRUKOWANIE DOKUMENTOW

Biezacy dokument mozna wydrukowaé¢ uzywajac Plik— Drukuj— Drukuj wszystko. Domyslnie
TEXyiacs zaktada iz drukarka uzywa papieru a4 i rozdzielczosci 600dpi. Te ustawienia
mogg by¢ zmieniane poprzez Edytuj—Ustawienia—Drukarka. Mozna tez wydrukowaé¢ do
pliku postscript uzywajac Plik—Drukuj—Drukuj wszystko do pliku (w tym przypadku sa
uzywane domyslne ustawienia drukarki) lub Plik— Eksportuj—Postscript (w tym przypadku
ustawienia drukarki sa ignorowane).

Mozna eksportowaé¢ do formatu PDF uzywajac Plik—Eksportuj—Pdf. Nalezy ustawié¢
Edytuj— Ustawienia— Drukarka—Rodzaj czcionk—Typ 1 jesli stworzone pliki Postscript czy
PDF maja korzysta¢ z czcionki TYPE 1. Jednak tylko czcionka CM dopuszcza wersje
TYPE 1. Czcionki CM s3 odrobine gorszej jakosci niz czcionki EC, gtéwnie przy zna-
kach z ogonkami/akcentami. Zatem, mozna preferowa¢ uzywanie czcionek EC tak dlugo
jak nie potrzeba pliku PDF ktory wyglada tadnie w ACROBAT READER.

Po odpowiednim skonfigurowaniu TEXyacg jest edytorem wysiwyg: wynik po wydruko-
waniu jest dokladnie identyczny z tym widocznym na ekranie. Aby ta zgodno$é byla
petna powinno sie ustawi¢ Dokument—Strona— Typ—Papier i Dokument— Strona— Ustawienie
ekranu—Marginesy jak na papierze. Dodatkowo nalezy si¢ upewni¢ iz znaki na ekranie sa w tej
samej rozdzielczosci (dpi, punkty na cal) jak w drukarce. Doktadnosé¢ wyswietlania znakow
moze by¢ zmieniana przy pomocy Dokument— Czcionka—Dpi. Obecnie drobne zmiany w
uktadzie dokumentu moga mieé¢ miejsce po zmianie dpi, dotyczy to gltéwnie tamania lini
i stron. W przyszlych wersjach ta niedogodno$é¢ zostanie usunieta.
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PISANIE PROSTYCH DOKUMENTOW

2.1. OGOLNIE O WPISYWANIU TEKSTU

Po skoriczeniu dziatan przygotowawczych opisanych powyzej, TEXyacg jest gotowy do
pracy. Wiekszo$¢ znakéw jest wprowadzana w naturalny sposéb. Polskie litery powinny
dziata¢ z prawym ¥. Litery z akcentami moga by¢ uzyskane poprzez uzycie klawisza # lub
x. Dla przykladu, ,&” jest uzyskane poprzez x'E lub #'E. Analogicznie otrzymujemy ,a”
przez X A itak dalej. Dlugie stowa na koricu lini sg automatycznie tamane. Oczywiscie pod
warunkiem ustawienia wlasciwego jezyka dla dokumentu, poprzez menu Dokument— Jezyk.

Po lewej stronie stopki wyswietlany jest styl dokumentu, wlasciwosci tekstu w biezacej
pozycji kursora. Poczatkowo jest to ,,ogélny tekst roman 10” co oznacza iz kursor ustawiony
jest tryb tekstowy z czcionka roman o wielko$ci 10 punktéw i ,0gélny” styl dokumentu.
Wiasciwosci tekstu (czcionka, jej rozmiar, kolor, jezyk) mozna zmieniaé poprzez menu
Format. Oczywiscie mozna zmienia¢ wtasciwosci tekstu juz napisanego poprzez zaznaczenie
obszaru i wtedy korzystajac z menu Format. Niektére wlasciwosci moga by¢ zmieniane dla
catego dokumentu przy pomocy menu Dokument.

Po prawej stronie stopki wy$wietlany jest znak lub obiekt (jak na przyktad zmiana we wta-
sciwosciach tekstu) tuz przed kursorem. Réwniez wyswietlane sa wszystkie srodowiska w
jakich znajduje sie obecnie kursor. Te informacje powinny pomoc orientowaé sie wewnatrz
dokumentu.

2.2. WPROWADZANIE TEKSTU STRUKTURALNEGO

Zwykle, dtugie dokumenty maja strukture: sa zorganizowane w rozdzialty, sekcje, pod-
sekcje, zawieraja one réozne typy tekstu, takie jak normalny tekst, cytaty, twierdzenia itp.
Po wybraniu stylu dokumentu w Dokument— Styl TEXyiacg troszczy sie o konkretne aspekty
uktadu, takie jak numeracja sekcji, stron, twierdzen, wyswietlenie cytatéow i notek w tadny
sposéb, i tym podobne.

Obecnie, cztery standardowe style zostaly zaimplementowane: list, artykul, ksigzka i semi-
narium. Styl seminarium jest uzywany do tworzenia slajdéow. Po wybraniu stylu, mozna
uktadaé¢ tekst w sekcje i uzywaé wybranych srodowisk. Przyktadowymi srodowiskami sg
twierdzenie, uwaga, dowod, i podobne. Innymi przyktadami sa wyszczeg6lnienia i wyli-
czenia.

Oczywiscie mozna tworzy¢ wlasne srodowiska i pliki stylu. Zaldézmy na przyktad iz czesto
uzywamy cytatéw i chcemy aby byly pochyte z lewym i prawym marginesem 1lcm. Zamiast
recznie zmieniaé tekst i wlasciwosci paragrafu, za kazdym razem gdy dajemy cytowanie,
jest lepiej stworzy¢ srodowisko. Nie tylko bedzie to szybsze przy tworzeniu nowych cytatow,
ale i systematycznie bedzie mozna zmienia¢ wyglad wszystkich cytatow poprzez zmiane
definicji srodowiska. Taka sytuacja moze mie¢ miejsce gdy uznamy iz lepiej beda wygladac
cytaty przy uzyciu mniejszego fontu.
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2.3. ZNACZNIK ZAWARTOSCI

Najprostszym przyktadem struktury w tekscie sa znaczniki zawartosci. W Tekst— Znacznik
zawartosci jest dostepna ich lista. Zapewniaja one, iz zadany fragment tekstu jest danego
typu i stuzy konkretnemu celowi. Dla przykltadu, wazny tekst powinien by¢ zaznaczony przy
uzyciu znacznika strong. Domys$lnie wyswietlany bedzie przy uzyciu pogrubionego fontu,
tak jak mocny(strong) tekst. Jednak sposob wyswietlania jest zalezny od stylu doku-
mentu. Na przykltad strong tekst moze mieé¢ inny kolor na slajdach prezentacji. Poprzez
znaczniki definiujemy czym jest tresé, a to jak ona zostanie wyswietlona zalezy od stylu.
Nie nalezy mysle¢ w kategoriach: ,chce ten fragment pogrubiony”, tylko iz ten fragment jest
wazny, a jak w dokumencie wygladaja wazne fragmenty to juz jest definiowane oddzielnie.
Ponizej krotka lista najpopularniejszych znacznikéw zawartosci i ich cel.

Znacznik | Przyktad Cel

strong To jest wazne Wskazanie waznego obszaru tekstu
em prawdziwa rzecz Zaakcentowanie obszaru tekstu

dfn A gnu is a horny beast Definicja pewnej ideii

samp the ae ligature & A sequence of literal characters

name the LINUX system Nazwa konkretnej rzeczy

person I am JoORrIs Imie osoby

cite* Melville’s Moby Dick Cytowanie bibliografi

abbr Pracuje w C.N.R.S. Skrot

acronym | format HTML Akronim

verbatim | program powiedzial hello | Dostowny tekst, jak wynik programu
kbd Whisz return Tekst do wpisania z klawiatury
code* cout << 1+1; yields 2 Kod programu komputerowego

var cp src-file dest-file |Zmienne w programie komputerowym

Tablica 2.1. Najpopularniejsze znaczniki zawartosci.

2.4. LisTY

Uzywajac Tekst—Wyszczegdlnienie mozna stworzy¢ nienumerowanag liste. Mozesz albo wybraé
konkretny znacznik jak e (kropki), — (kreski) lub — (strzatki) do wyrdzniania pozycji
w liscie, lub domyslny. Listy moga by¢ zagniezdzone jak na przyktadzie:
e Pierwszy element.
e A teraz podlista:
o Podelement.

o Jakis kolejny.

e Koncowy element.
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Domyslny znacznik jest wyswietlany roznie, zaleznie od poziomu zagniezdzenia. Na najbar-
dziej zewnetrznym poziomie to e, drugi poziom o, i tak dalej. Wewnatrz listy, wcisniecie
enter| automatycznie startuje nowy element. Jesli potrzeba elementow ktore zajmuja pare
paragraféw to mozna zawsze uzy¢ tenter do zaczecia nowego paragrafu.

Wyliczane srodowisko, tworzone przez Tekst—Wyliczenie, zachowuje sie podobnie jak punk-
towane, tylko ze elementy sg numerowane. Ponizej przyktad na wyliczenie wywolane przez
Tekst—Wyliczenie—1, II, 111, ...

I. Pierwszy element.
II. Drugi.
III. Ostatni.
Oczywiscie mozliwe jest zagniezdzanie list.
1. Podpunkty: \ENUMERATE
a. podpunkt
2. Podpunkty: \ENUMERATE*
2.a. podpunkt

Ostatnim rodzajem jest lista opisowa. Wywolywana przez Tekst—Opis. Tutaj wyroznik
jest indywidualny dla elementu.

Pingwin. Mile stworzenie, choé lubi ryby.

Strus. Wiecznie uciekajacy positek Kojota.

2.5. SRODOWISKA

W podobny sposéb jak znaczniki zawartosci, srodowiska sa uzywane do nadania czesci
tekstu specjalnego znaczenia. Jednak, podczas gdy znaczniki zawartosci oznaczaja prze-
waznie male partie tekstu, srodowisko czesto rozciaga sie na kilka paragraféw. Czesto
uzywanymi srodowiskami matematycznymi sg twierdzenie i dowdd, tak jak w ponizszym
przyktadzie:

TWIERDZENIE 2.1. Nie istniejqg dodatnie liczby catkowite a, b, c i n gdzie n >3, takie, ze
a4+ b"=c".

Dowé6d. Nie mam tu miejsca aby zapisaé¢ dowdd. O

Srodowisko mozna wprowadzi¢ uzywajac Tekst—Srodowisko. Innymi $rodowiskami z
podobnym wygladem sa lemat, wniosek, definicja, aksjomat. Ciekawostka jest makro pozwa-
lajace wpisa¢ autora twierdzenia: dueto (\DUETOenter)), na przyklad

TWIERDZENIE 2.2. (PITAGORAS) Przy tadnych zatozeniach mamy a®+ b% = c?.


text/man-content-tags.pl.tm
text/man-content-tags.pl.tm
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Generalnie dobrze jest wybraé¢ adekwatne srodowisko do prezentowania tekstu.

2.6. UKLAD STRONY

Podstawowa zasada jest, iz TEXyacg troszczy si¢ o wyglad tekstu. Zatem, jakkolwiek
nie jest to zabronione, odradzane jest pisanie dokumentéw wizualnie. Dla przyktadu, nie
nalezy wstawiaé spacji lub pustych lini jako substytutéw pionowych i poziomych odstepow
pomiedzy stowami i liniami. Zamiast tego dodatkowe spacje powinny by¢ umieszczane
bezposrednio uzywajac Format—QOdstep. W ten sposéb uktad tekstu bedzie odporny na
drobne zmiany zwigzane z tamaniem lini i stron, jak i powazne zmiany takie jak ustawienie
innego stylu.

Kilka rodzajow bezposrednich polecenn odstepowych zostalo zaimplementowanych.
Po pierwsze mozna wstawiaé¢ odstepy o zadanej wysokosci czy szerokosci. Poziome spacje
nie maja wysokosci i sa rozciagliwe lub nie. Dlugos$é rozciagliwego odstepu zalezy od
tego jak rozwigzana jest kwestia przenoszenia wyrazéw. Dodatkowo jest mozliwosé wsta-
wiania tabularycznych odstepéw. Pionowe odstepy moga by¢ wstawiana na poczatku lub
na koncu akapitu: dodatkowy odstep pomiedzy akapitami jest maksimum z pionowego
odstepu za pierwszym i odstepu przed drugim (inaczej niz w TREX, to zapobiega zbed-
nemu odstepowi pomiedzy sasiadujacymi twierdzeniami).

Co do ukladu akapitu, mozna wybra¢ styl (wyréwnany, swobodny z lewej, wysrodkowany,
swobodny z prawej), marginesy akapitu oraz lewe (odpowiednio prawe) wciecie przy pierw-
szej (odpowiednio ostatniej) lini akapitu. Mozna kontrolowaé¢ odstep pomiedzy akapitami
oraz kolejnymi liniami w akapitach.

Wyglad strony okreslany jest w menu Dokument—Strona. Wybiera sie metoda wyswietlania
stron an ekranie: przy wybraniu ,papier” jak typ strony w Dokument— Strona— Typ, widaé
bezposrednio punkty tamania strony. Domyélnie typ jest ,,papirus”, ktory unika dzielenia na
strony podczas tworzenia dokumentu. Typ ,automatyczny” przyjmuje iz rozmiar papieru
jest doktadnie taki jak wielko$¢ okna. Marginesy strony i szerokosé tekstu jest okreslona
w Dokument—Strona—Uktad. Czesto wygodnie jest zredukowaé¢ marginesy dla uzytecznosci
na ekranie; to ustawiane jest przez Dokument— Strona— Ustawienie ekranu.

2.7. SYSTEM WYBORU FONTU

W TEXyacs, fonty maja pie¢ gtéwnych cech:
e Nazwa (roman, pandora, concrete, itp.).
e Wariant (roman, maszynowy lub sans serif).
e Rozmiar (bazowa wielkos¢ (w punktach) i wzgledna wielkos¢ (normalny, maty, itp.).
e Seria (jasny, Sredni, thusty).
e Ksztalt (w prawo, kursywa, maly, itp.).

Jest to bogatszy wybor niz w IMTRX 2e. Wielkos$¢ bazowa jest ustawiana dla calego doku-
mentu poprzez Dokument— Czcionka—Rozmiar.
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2.8.1

2.8. KLAWIATURA STOSOWANA

. Ogolne zasady prefiksowania

Duza liczba skrotow klawiszowych wymaga, aby w dzieli¢ je na grupy, celem tatwiejszego
zapamietania. Podstawows zasada jest iz skroty z tej samej kategorii majg wspolny prefiks.
Glowne takie prefiksy to:

?|.

8\,

Skroty bazujace na klawiszu Control najczesciej sa uzywane dla polecen edycyjnych.
Zaleza one od ustawienia opcji ,,Wyglad” w Edytuj— Ustawienia. Dla przyktadu jesli
uzywasz wygladu EMACS to skroty » odpowiadaja tym z EMACS, zatem Y wkleja
tekst z bufora.

. Klawisz Alternate jest uzywany przy poleceniach ktore zalezg od trybu w jakim sie

znajdujesz. Na przyktad xS daje mocny tekst w trybie tekstowym i pierwiastek
kwadratowy / w trybie matematycznym. ¥ jest rownowazne X.

. Klawisz meta jest klawiszem dla polecenn TEXyacg 0g6lnego przeznaczenia, wspol-

nych dla wszystkich trybéw. Dla przyktadu #! tworzy etykiete. Jest réwniez uzywany
dla dodatkowych poleceri edytorskich, jak #w dla kopiowania tekstu, jesli usta-
wiony jest wyglad EMACS. ® jest rownowazny #..

Zdefiniowany przez uzytkownika klawisz modyfikujacy jest uzywany do tworzenia
symboli specjalnych jak litery greckie w trybie matematycznym. Mozna skonfigu-
rowaé klawiature tak aby ¢ pelnit funkcje klawisza hyper. tF7 jest réwnowazne #x.

Konkretne klawisze ktore moga by¢ uzyte do otrzymania prefikséw ® i ®¥ mozna ustawic
poprzez Edytuj— Ustawienia.

2.8.2. Podstawowe skroéty klawiszowe

Kombinacje klawiszy aktywne we wszystkich trybach:

e

. Tworzy nowy akapit.

~a, Usuwa zawarte obiekty lub srodowiska.

%, Wstawia maly odstep.
#t1,,. Wstawia maly ujemny odstep.

?]
?|.
#8<
8>

Ustawia poczatek zaznaczenia.
Ustawia koniec zaznaczenia.

. Przenosi na poczatek dokumentu.
. Przenosi na koniec dokumentu.

‘ © 1998-2002 autor Joris van der Hoeven
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(initial|{collection|(associate|language|polish)))

2.8.3. Skroéty klawiszowe w trybie tekstowym

Aby pisa¢ tekst w jezyku europejskim na klawiaturze bez odpowiednich klawiszy specjal-
nych mozna uzy¢ ponizszych skrotéw do tworzenia znakéw ogonkowych”. Skroty te sa
aktywne niezaleznie od biezacych ustawieni jezykowych.

Skrot Przyktad Skrot Przyktad
8' | Acute - ®'E |é]| ® | Grave ‘ 8 E |&
%A | Hat ~ #AE |é| 2" | Umlaut ~ ®"E | €
%~ | Tilde ~ #~A |a|%1C | Cedilla , 81CC | ¢
81U | Breve ~ 81UG | g| %tV | Check ~ 8tVS| | S
%10 | Above ring ° | #t0A |a| %. | Abovedot | ®.Z |z
%tH | Hungarian ~ | #tHO | &

Tablica 2.2. Wprowadzanie znakéw ogonkowych.

Specjalne znaki mogg by¢ tworzone w dowolnym jezyku:

Skroty
tF5A || tF5tA | /B | tFSAE | & | tF5 tAtE | B
tF50 | ¢ | tF500 | O | tF50E | oe| tF5t0tE | (B
tF5S | £ | ¢F5¢S/| SS
tF5! | j|tF5? | , | tF5P | § | tF5tP £

Tablica 2.3. Wprowadzanie specjalnych znakow.

Po wcisnieciu klawisza ", odpowiedni znak cudzystowu bedzie wstawiony. Wybrany jest na
podstawie ustawionego jezyka i otaczajacego tekstu. Jesli styl cudzystlowdw jest niewtasciwy
mozna zmieni¢ poprzez Edytuj—Ustawienia— Klawiatura—Automatyczne cudzystowy. Obecnie
aby mieé¢ automatycznie prawidlowe polskie cudzystowy zamiast domyslnych nalezy wybraé
holenderskie. Mozliwe jest wstawianie konkretnych cudzystowow:

Skroty
tFS5" ", L,
<= < > )
<< «|>>|»

Tablica 2.4. Wprowadzanie cudzystowdw.

“Angielskie” cudzystowy to powigzane dwa apostrofy lub akcenty. Sa one tworzone przez

" i "' ale to nie sa prawdziwe polecenia klawiszowe: w rezultacie dwa znaki sg wyswie-
tlane, a nie pojedyriczy znak specjalny.

Niektore skroty sa dostepne w konkretnym kontekscie jezykowym. Jezyk tekstu moze by¢
ustawiony zaréwno dla catego dokumentu poprzez Dokument— Jezyk lub tylko lokalnie przez
Format—Jezyk (zobacz ogolnie o wpisywaniu tekstu).


text/man-generalities.pl.tm
text/man-generalities.pl.tm
text/man-generalities.pl.tm
text/man-generalities.pl.tm

2.8 KLAWIATURA STOSOWANA 15

Wegierski | Hiszpanski Polski

tF50 | & | !~ i| tF5A |a | tF50 o

1F510 | O | 2~ .| 1F51A| A | tF5S10 | O

tF5U | d|!° i| tF5C | ¢ | tF5S S

tF590 | U2 ;| tFsec|C| 9F51S | S
tF5E | e | tF5X Z
1F51E | E | 0F51X | Z
tF5L | 1| tF5Z Z
1F5¢L | B | tF51Z | Z
tFS5N | N | tF5Z» | Z
tFStN | N | tF5 1z | Z

Tablica 2.5. Skroty zalezne od jezyka.

Skroty zalezne od jezyka przestaniaja ogélne; dla przyktadu nie mozna wpisaé ,@” gdy
ustawiony jest jezyk wegierski czy polski.

2.8.4. Zlozone polecenia i symulacja IMTEX

TEXyacs Pozwala wprowadzac polecenia INEX bezposrednio z klawiatury. Nalezy wcisnac¢
klawisz \ aby wejs¢ w polaczony tryb polecen INEX/TpXyacs: Nastepnie wpisaé pole-
cenie jakie ma zosta¢ wykonane. Po wpisaniu, w lewym dolnym rogu ekranu powinno sie
wyswietli¢

<return>: polecenie do wykonania

Po wciénieciu enter polecenie zostanie wykonane. Na przyklad w trybie matematycznym
mozna stworzy¢ ulamek poprzez wpisanie \ FRACenter.

Jesli wpisane polecenie nie jest rozpoznane jako komenda INTREX, to sprawdzane jest czy
jest to makro TXyacg, funkcja lub srodowisko (zdefiniowane przez plik stylu). Jesli tak to
zostanie to wykonane (stworzone), przy wlasciwej liczbie parametrow. W innym przypadku
zaktadane jest iz polecenie odnosi sie do zmiennej i nalezy wyswietli¢ jej wartosé. Klawisz
\ jest réwnowazny jednemu z polecenn ®¥I L, ®¥IE, ®I A, #I# lub #IV.

Aby wstawi¢ normalny znak \ (backslash) nalezy uzy¢ sekwencji tF5 \.

2.8.5. Obiekty dynamiczne

Niektore ztozone obiekty maja kilka standw podczas procesu edycji. Przyktadem takich
dynamicznych obiektow sa etykiety i odsylacze, wyglad odsytacza zalezy od dynamicznie
okre$lanego numeru. Wiecej przyktadéw dynamik mozna znalezé w dokumentacji o two-
rzeniu plikoéw styli.

Przy wprowadzaniu dynamicznego obiektu jak etykieta uzywajac #!, domyslny stan to
nieaktywny. Ten stan pozwala wprowadzi¢ informacje istotne dla dynamicznego obiektu,
tak jak nazwa etykiety w podanym przykladzie. Niektore obiekty przyjmuja rézna liczbe
parametréw, nowe mozna dodawaé uzywajac .

(label|pitagoras)

Rysunek 2.1. Nieaktywna etykieta
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Po skoriczeniu wprowadzania parametréw dla obiektu dynamicznego mozna wcisnaé enter
aby aktywowaé obiekt. Aktywny obiekt moze by¢ wylaczony poprzez umieszczenie kursora
tuz za nim i wcidniecie «.

2.8.6. Dostosowywanie klawiatury

Uzytkownik moze zmienia¢ zachowanie klawiatury. Najlepsza metoda jest zapoznanie sie z
plikami w katalogu $TEXMACS_PATH/progs/keyboard, gdzie zdefiniowane jest standardowe
zachowanie klawiatury. Potem mozna przedefiniowaé¢ w prywatnych plikach inicjacyjnych.
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FORMULY MATEMATYCZNE

Aby wpisywaé¢ formuly matematyczne, potrzeba wejs¢ w ,tryb matematyczny”. To spe-
cjalna wlasciwo$é tekstu wstawiana poprzez menu Wstaw— Matematyka

Wzér $. Srodowisko uzywane przy matych matematycznych wstawkach wewnatrz nor-
malnego akapitu.

Wzory sa domys$lnie uktadane tak aby zajmowaly jak najmniejsza wysokosé. Na
przyktad granice sa wy$wietlane po lewej. To mozna zmienié¢ ustawiajac Format—
Display style—WH*acz.

Roéwnanie ¥$. Srodowisko dla wiekszych wyrazen matematycznych ktore sa umiesz-
czane w samodzielnych paragrafach.

Roéwnania Y& Tworzy egnarray*, trojkolumnowe srodowisko tablicopodobne (zobacz
tworzenie tablic).
To $rodowisko jest wygodne do pokazywania przeksztalcern réwnania. Pierwsza

kolumna zawiera lewg strone relacji, druga znak relacji, trzecia prawa strone.

W trybie matematycznym, dostepne sg specyficzne komendy i skroty klawiszowe do wpi-
sywania matematycznych symboli i wzoréw. Na przyktad, prefiks %% moze byé uzyty do
wprowadzania symboli greckich (zauwaz iz ®¥ jest rownowazne tF7, ~ lub x1C).

Odgadywanie przez program znaczenia bedzie rozwijane w przysztych wersjach. Obecnie
na przyktad wskazane jest zaznaczenie mnozenia * pomiedzy symbolami a i b. Domyslnie
wpisanie AB wys$wietli ab, a nie ab.

3.1. PODSTAWOWE KONSTRUKCJE MATEMATYCZNE

Podstawowe obiekty matematyczne tworzone sa przy pomocy prefiksu ¥ na przyktad:

Skrot | Znaczenie Przyktad

x$ Tekst L ={x|z is sufficiently large}
YF | Utamki e

xS Pierwiastki vty

X1S | n-te pierwiastki /a3 + Y3
N Negacje Waéc

Tablica 3.1. Tworzenie gléwnych matematycznych formut.

Primy, indeksy gorne i dolne tworzone sa nastepujaco:

17
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Skrét | Znaczenie Przyktad

Prim f lub (g+h)"
Back-primes | ‘f

| Indeks dolny Tp, lub z;,

A Indeks gorny | 22, 2 lub ¢
xXL_ | Lewy indeks d. | oz

XLA | Lewy indeks g. | "z lub Hej

Tablica 3.2. Tworzenie priméw i indeksow

Niektore wazne konstrukcje matematyczne sg w rzeczywistosci konstrukcjami tabelowymi
i opisane sa oddzielnie.

3.2. WPROWADZANIE SYMBOLI MATEMATYCZNYCH

Grecki alfabet jest uzyskiwany w TEXyacg poprzez taczenie modyfikatora ,hyper” #x z
litera. Na przyktad, HyperA daje o a HypertG I'. Jak to wczesniej napisano t©F7 jest
réwnowazny z ®X, zatem p moze by¢ réwniez uzyskane jako F5R. Dodatkowo F6, F7, F8 i
1 F6 moga by¢ uzyte do wpisania: znaku pogrubionego, kaligraficznego, fraktur i blackboard
odpowiednio. Na przyktad, F8M daje m, tF6 tR to R a F6F7 tZ oznacza Z. Niestety aby
uzyska¢ 1 trzeba uzy¢ czcionki blackboard (#x1B)).

Greckie litery moga by¢ rowniez uzyskane jako ,wariant” alfabetu tacinskiego przy uzyciu
klawisza . Czyli, P+ daje w. Klawisz » pozwala uzyska¢ warianty greckich liter. Na przy-
ktad oba HyperP-i- i P--- oznaczaja w.

Wiele innych symboli matematycznych uzyskiwanych jest poprzez ,naturalne” kombinacje
klawiszy. Na przyktad, -> daje —, - -> daje —i >= wys$wietla>. Podobnie, | - daje F,
| -> wyswietla —a -><- daje &=. Ogolne zasady zuzyskiwania odmian symboli:

+. jest gtownym klawiszem przy uzyskiwaniu wariantéw. Na przyklad, >= oznacza
>, ale >=- wyswietla >. Podobnie, <+ daje <, <-= oznacza < i <»=- daje <.
Rowniez tP=+ daje p i Ex+ wySwietla stala e =exp(1l). Mozna ,krazy¢ w ty!”
uzywajac t-.

@. jest uzywany do wrzucania symboli do k6t lub kwadratéw. Na przyktad, @+ daje
@, a @X oznacza ®. Analogicznie, @»+ daje H.

/. jest uzywany do negacji. Na przyklad, =/ oznacza # i <=/ daje £. Zauwazmy iz
<=/ to i, podczas gdy <=-+/- daje S.

!. jest uzywany po strzatkach aby wymusi¢ indeksy nad lub pod strzatka. Na przyktad,
- ->AX oznacza —%, ale - -> | AX daje ——».

Pare symboli, ktére nie moga by¢ wprowadzone naturalnie powyzszymi metodami jest
uzyskiwanych poprzez prefiks tF5. Ponizej krotka tabelka takich znakéow:

Skrét | Symbol | Skrot | Symbol
tF5A I

tF5N N tF5U U
tF5V V tF5W A

Tablica 3.3. Niektoére symbole bez naturalnej metody wprowadzenia.
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3.3. WPISYWANIE DUZYCH OPERATOROW

Nastepujace kombinacje klawiszy sa uzywane do tworzenia duzych operatoréw:

Skrét | Znaczenie | Skrot | Znaczenie
tF5 ¢TI / tF5 10 f
tF5 tP H tF5 tA H
tF5 1S Z tF5@+ @
irsex | X irse. | ()
tF5 tU U tF5 tN ﬂ
tF5 1V \/ tF5 tW /\

Tablica 3.4. Duze operatory.

Duzy znak catki ma dwa warianty, zaleznie od tego gdzie chcemy umieszczaé¢ indeksy.
Domyélnie wyglada to tak:
/ > dx
0 1+$2.

Alternatywnym wys$wietlaniem jest ,z granicami”

o0

dx
1422

0

uzyskiwane poprzez #F5¢L tI. Analogicznie, mozna wpisa¢ 1F5tL 10 aby uzyskac¢ § z
granicami.

3.4. WPISYWANIE DUZYCH NAWIASOW

Duze nawiasy tworzone sa nastepujaco:

Skrot Znaczenie Skrot Znaczenie
math:large ( ( math:large) )
math:large [ [ math:large] ]
math:Tlarge { { math:Tlarge} }
math:large < ( math:large > )
math:large / / math:large\ \

Tablica 3.5. Skroty klawiszowe dla duzych nawiasow.

TEXymacs uzywa trzech rodzajow nawisow: ,lewy ogranicznik”, ,prawy ogranicznik” oraz
,srodkowy separotor”. Domyélnie, (, [, { 1 < sa lewymi ogranicznikami, ), |, }, > prawymi
al, /,\ srodkowymi. Ale to mozna zmieni¢ uzywajac skrotow XL, ¥R i #*M. Na przyklad
XL) tworzy ), uwazany za duzy lewy ogranicznik.
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Zarowno TEX jak i IMTRX nie maja ,Srodkowych ogranicznikow™; przydaja sie jednak one
do we wzorach takich jak ten:
a a
b+c b+c/’

Pomiedzy lewym i prawym ogranicznikiem moze by¢ dowolna liczba ,Srodkowych”

p
q-+r

3.5. SZEROKIE AKCENTY

Tabela ponizej pokazuje jak wpisa¢ matematyczne akcenty ponad znakami lub calymi
wzorami. Rzeczywisdcie niektére akcenty automatycznie rozszerzaja sie tak jak wzor pod
nimi.

Skrot | Przyktad | Szeroki wariant | Skrot | Znaczenie
N~ x T4y x! @
XA & Tty A\ x
1B T T+y X. x
v 7 AB X" i
X¢C T 9:\+/y
XtU T m

Tablica 3.6. Skroty klawiszowe na szerokie akcenty matematyczne.
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TABLICE

4.1. TWORZENIE TABLIC

Aby stworzy¢ tablice mozna albo uzyé Wstaw— Tablica albo jednego z ponizszych skrotow
klawiszowych.

®T tNT. Tworzy normalng tablice.
®T tN ¢ T. Tworzy normalng tablice ktorej komorki sa wycentrowane.
®T tNB. Tworzy normalny ,blok”, gdzie komorki oddzielone sa liniami.
®T tN tB. Tworzy ,blok” ktérego komorki sg wycentrowane.

W trybie matematycznym, dostepne jest kilka tablico-podobnych struktur:
®T tNM. Tworzy macierz.
®T tND. Tworzy wyznacznik.
®T tN C. Tworzy liste wyboru.

Specjalnym srodowiskiem tablico-podobnym jest eqnarray*, rozcigga sie ono na calty wiersz.
Aby stworzy¢ liste rownan mozna uzyé¢ Wstaw—Matematyka—Réwnania.

Po stworzeniu tablicy jej rozmiar jest minimalny (przewaznie 1 x 1) i komorki sa puste.
Nowe wiersze i kolumny mozna wstawia¢ uzywajac ¥«, ¥-, ¥géra oraz ¥dét. Dla przyklady
- tworzy nowa kolumne na prawo od obecnej pozycji kursora. Nowy wiersz mozna réwniez
stworzy¢ poprzez wcisniecie enter.

4.2. TRYB FORMATOWANIA

TEXyacs moze formatowaé w zadany sposob grupe komorek. Dla przyktadu mozna nadaé
pojedyniczym komoérkom kolor tta, mozna tez okresli¢ iz cata kolumna bedzie wys$rodko-
wana poziomo. domyslnie formatowanie dziala na pojedynczej komorce, ale moze by¢
zmienione poprzez Tablica—Forma operacji komérkowych. Nastepujace tryby operowania sa
dostepne:

®TMC. Dzialanie na pojedynczej komorce.
®TMH. Dzialanie na wierszu.
®TMV. Dzialanie na kolumnie.

®TMT. Dzialanie na calej tablicy.

21
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Jest rowniez mozliwe zaznaczenie grupy komoérek przy pomocy myszy i przeprowadzenie
pojedynczej operacji na zadanym prostokacie.

4.3. OKRESLANIE WYROWNANIA KOMOREK I TABLIC

Najczesciej uzywana operacjg formatowania jest wyréwnanie pionowe i poziome komorek.
Mozna uzywaé skrotéow 7, 7, 2 i 7 aby szybko wyréwnaé bardziej w lewo, prawo, gore i dot.

Konkretne wyrdéwnanie moze byé roéwniez wybrane poprzez menu Tablica—Wyréwnanie
poziome komérki i Tablica—Wyréwnanie pionowe komérki. Alternatywnie mozna skorzystac
z skrotow #TH x i ®8TVx dla poziomego (horizontal) i pionowego (vertical) wyréwnania.

Podobnie mozna okresli¢ jak cata tablica ma byé wyréwnana. Zaréwno poprzez menu
Tablica—Wyréwnanie poziome tablicy i Tablica—Wyréwnanie pionowe tablicy jak i skroty kla-
wiszowe %T tHx i #T 1Vx. Tutaj x moze by¢ L dla ,Jewo”, C dla ,$rodek”, R dla ,prawo”, B
dla ,dot’i T dla ,gora”.

4.4. DEFINIOWANIE ROZMIARU KOMORKI I TABLICY

Uzywajac Tablica—Wysoko$¢ komérki— Ustaw szerokos¢ oraz Tablica—Wysoko$¢ komérki—
Ustaw wysokos¢ mozna okresli¢ wysokosé i szerokosé komorki. Doktadniej, wysokosé (lub
szeroko$¢) moze by¢ zdefiniowana na trzy sposoby:

Tryb minimum. Przyjmowane jest minimum z rozmiaru pola wewnatrz komorki i
okreslonego rozmiaru

Tryb dokladny. Okreslony rozmiar jest przyjety.

Tryb maksimum. Przyjmowane jest maksimum z rozmiaru pola wewnatrz komorki
i okreslonego rozmiaru.

Szeroko$¢ brzegu i podszycia komoérki sg wliczane do rozmiaru pola wewnatrz komorki.

W menu Tablica—Specjalne wiasciwosci tablicy mozna okresli¢ wysokos¢ i szeroko$c calej
tablicy. W szczegoélnosci tablica moze rozszerzy¢ sie na caly akapit. Przy okreslaniu wyso-
kosci (lub szerokosci) dla calej tablicy, mozna zdefiniowaé¢ jak nieuzywane odstepy beda
rozmieszczane pomiedzy komoérkami poprzez Tablica—Specjalne wtasciwosci komérki—Roz-
mies$¢ nieuzyteczne spacje. Domyslnie nieuzywane odstepy sa réwnomiernie rozmieszczane.

4.5. BRZEGI, MARGINESY I KOLOR TLA

Mozna okresli¢ szerokosé brzegu i marginesu wewnetrznego komoérki we wszystkich czterech
mozliwych kierunkach: z lewej, z prawej, z gory i z dotu (patrz Tablica—Ramka komérki).
Dostepne sg skroty klawiszowe w formie #TBx 1 #TPx do okreSlania szerokosci brzegu i
marginesu komorki.

Domyslnie szerokos$¢ brzegu komorki w srodowisku blokowym jest réwny 11n czyli stan-
dardowa szeroko$¢ lini w obecnym foncie (jak szerokos$¢ kreski utamkowej). Ta szerokosé
pojawia sie po prawej i na dole kazdej komorki (za wyjatkiem gdy komorka jest w pierw-
szym wierszu lub kolumnie). Domy$lny poziomy margines wewnetrzny komorki wynosi
1sep: standardowy minimalny odstep pomiedzy dwoma zamknietymi pudetkami
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Komoérki moga mieé ustawiony kolor tta poprzez Tablica—Kolor tta komérki.

Cala tablica moze réwniez zyskac brzeg i podszycie w Tablica—Specjalne wtasciwosci tablicy—
Obramowanie. W takim przypadku wypelnienie pojawia sie na zewnatrz brzegu.

4.6. ZAAWANSOWANE WEASCIWOSCI TABLIC

Uzywajac menu mozna ustwi¢ inne wlasciwosci tablic. Przedstawiajac bardzo skrétowo sa
to:

e Tworzenie tablic wewnatrz komorek.

e Definiowanie ,rozpietosci” komorki i zezwalanie aby wychodzita na sasiednie pola z
prawej i ponizej.

e Korekta glebokosci i wysokosci tekstu, tak aby zgadzal sie poziom (baseline).
e Poziome dzielenie wyrazéw w komorkach i pionowe dzielenie calej tabeli.

e Sklejanie rzedéw i/lub kolumn razem.

e Dezaktywacja tablicy, co pozwala oglada¢ ,kod zrédtowy”.

e Ustawianie ,centrum rozszerzania”. Od tej chwili wlasciwosci formatu tej komorki
beda uzyte dla nowych komoérek utworzonych obok tego centrum.

e (Okreslenie minimalnego i maksymalnego rozmiaru tablicy, bedzie on respektowany
podczas dalszej edycji. (To jest uzyteczne przy makrach tworzacych tablice).

Obecnie wszystkie tablice sa wewnatrz srodowisk takich jak tabulowanie, blok, macierz itp.
Gdy tworzysz wlasne makro tablicowe, mozesz skorzysta¢ z Tablica—Specjalne wtasciwosci
tablicy—Otrzymany format aby wydoby¢ format z zadanej tablicy.






ROZDZIAL 5

LINKI I TRESC GENEROWANE AUTOMATYCZNIE

5.1. TWORZENIE ETYKIET, LINKOW I ODSYLACZY

Nowg etykiete mozna stworzyé¢ poprzez %! lub menu Wstaw—Link—Etykieta a odsylacz
do niej uzywajac #? lub Wstaw—Link—Odsytacz. Nalezy umieszczaé etykiety tak, aby
przyjmowaly prawidtowe numery. Przy akapitach rekomendowane jest umieszczanie ich tuz
za nazwa akapitu. Gdy oznaczane sg réwnania, zalecane jest umieszczenie na poczatku,
wewnatrz rownania.

Mozna tworzy¢ aktywne powigzania do innych dokumentéw uzywajac %I> lub Wstaw—
Link—Hiperlink. Pierwsze pole to powiazany tekst, wy$wietlany na niebiesko w aktywnym
linku. Druga pozycja to nazwa dokumentu, ktéry moze by¢ w internecie. Jak zwykle przy
odsytaczach forma #nazwa kieruje na etykiete w biezagcym dokumencie, a forma url#nazwa
kieruje na etykiete w dokumencie zlokalizowanym w url.

W podobny sposéb, operacja moze by¢ dowigzana do fragmentu tekstu lub grafiki, poprzez
%I * lub Wstaw— Link—Operacja. Drugie pole zawiera polecenie skryptowe Guile/Scheme,
wykonywane po dwukliknieciu na tekst. Ze wzgledoéw bezpieczenstwa takie skrypty nie
zawsze sg akceptowane. Domy$lnie program prosi o akceptacje. To zachowanie moze by¢
zmienione poprzez Opcje— Bezpieczenstwo. Polecenie Guile/Scheme

(system "shell-command")
wykonuje shell-command jako polecenie shellowe

Ostatecznie, mozna bezposrednio wlaczaé inne dokumenty w zadany uzywajac #II lub
Wstaw— Link—Wstaw. W ten sposéb wszystkie p6zniejsze zmiany wstawionego dokumentu
beda uwzglednione.

5.2. WSTAWIANIE OBRAZKOW

Obrazki mozna dotacza¢ poprzez Wstaw— Obrazek. Obecnie TEXyjacg rozpoznaje formaty
ps, eps, tif, pdf, pdm, gif, ppm, xpm i fig. Do wy$wietlania obrazkéw w formacie post-
script uzywany jest gs (t.j. ghostscript). Jesli nie jest zainstalowany w systemie mozna go
uzyskaé z

www.cs.wisc.edu/ ghost/index.html

Inne formaty plikow sa konwertowane do postscriptu przy uzyciu skryptéw tiff2ps,
pdf2ps, pnmtops, giftopnm, ppmtogif, xpmtoppm. Powinny one znajdowacé sie w systemie.

Domyslnie obrazki sg wys$wietlane zgodnie z ich zaplanowanym rozmiarem. Nastepujace
operacje sg mozliwe podczas wstawiona grafiki:

e  Wyciecie prostokatnego fragmentu.
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e Zmiana rozmiaru obrazka. Jesli podana zostanie tylko wysokos¢, bez szerokosci (lub
na odwroét) to zmiana rozmiaru bedzie tak wykonana aby zachowaé proporcje.

e Powickszanie obrazka. Alternatywna metoda zmiany rozmiaru jako okreslenie mnoz-
nika dla wysokosci i szerokodci.

Zalaczony jest skrypt do konwersji obrazow, z formulami INTX. Aby dotaczy¢ formule
IMEX w obrazku xfig nalezy tres¢ formuly wprowadzi¢ jako tekst, zaznaczajac czcionke
IMEX i ustawiajac specjalng flage w polu tekstowym.

5.3. TWORZENIE SPISU TRESCI

Tworzenie spisu treéci dla dokumentu jest bardzo proste. Wystarczy w miejscu gdzie ma
sie znajdowaé uzy¢ Wstaw— Automatyczny—Spis tresci.

Aby stworzy¢ spis tresci powinno sie by¢ w trybie, gdzie widoczne sa tamania strony (wybor
papieru w Dokument—Strona—Typ), tak aby odpowiednie odnosniki do numer6éw stron
mogly zosta¢ policzone. Nastepnie nalezy zaktualizowaé¢ poprzez Dokument— Aktualizuj—
Spis tresci lub Dokument—Aktualizuj—Wszystko. Czynnosé¢ warto powtorzy¢ kilkarazy, do
czasu az spis nie bedzie sie zmienial. Bowiem na przyklad, zmiany w spisie moga spowo-
dowaé zmiane numeracji stron w dokumencie.

5.4. TWORZENIE BIBLIOGRAFII

Obecnie TEXyacg UZywa bibtex do tworzenia bibliografii. Mechanizm powstawania wyglada
nastepujaco:

e Stworzenie pliku .bib z wszystkimi odno$nikami. Taki plik powinien mie¢ format
standardowego pliku bibliograficznego dla IATREX.

o Poprzez Wstaw— Link—Cytat i Wstaw— Link— Niewidoczny cytat, nalezy wstawi¢ cyto-
wania odpowiadajace wpisom z pliku .bib.

e W miejscu stworzenia bibliografii nalezy wstawi¢ Wstaw—Automatyczny— Bibliografia
oraz podac¢ styl pliku (jak plain, alpha, abbrv itp.)

e Po zmianach w dokumencie (dodanie/usuniecie) cytatow bibliografie aktualizuje sie
poprzez Dokument— Aktualizuj— Bibliografia

5.5. TWORZENIE INDEKSU

Dla stworzenia indeksu nalezy najpierw wstawié¢ hasta w dokument uzywajac Wstaw—
Link—Hasto indeksu. Po wybraniu miejsca gdzie indeks ma zosta¢ umieszczony nalezy uzy¢
Wstaw— Automatyczny— Indeks. Indeks jest tworzony w podobny sposob jak spis tresci.

W menu Wstaw—Link—Hasto indeksu jest kilka rodzajow pozycji indeksu. Najprostsze to
Sgtowne”)  podrzedne”, ,pod-podrzedne” ktére sg makrami z jednym, dwoma lub trzema
argumentami odpowiednio. Wpisy typu ,,podrzednego” i ,pod-podrzednego” sa uzywane
aby ustawi¢ hierarchie pozycji indeksu.
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Zlozone hasto indeksu przyjmuje cztery argumenty. Pierwszy to klucz pod jakim jest
przechowywane i musi to by¢ ,tuple” (tworzone przez %I <) ktorego pierwszym skladnikiem
jest gtéwna kategoria, drugim podkategoria itd. Drugi argument zlozonego hasta jest albo
pusty lub ,strong”, w przypadku ktérego numer strony zostanie napisany ttusta czcionks.
Trzeci argument jest zwykle pusty, ale po stworzeniu dwoch haset z tym samym nie pustym
trzecim argumentem powstanie hasto z ,zakresem” stron. Czwartym argumentem, ktérym
znowu jest ,tuple”, jest haslo.

Jest rowniez mozliwe stworzenie hasta indeksu bez numeru strony przy uzyciu ,,W miejsce”
w Wstaw— Link—Hasto indeksu. Pierwszym argumentem jest klucz do sortowania indeksu.
Drugi argument zawiera wtasciwy tekst. Ta konstrukcja moze by¢ przydatna do tworzenia
roznych sekcji ,A”, ,B” itp. w indeksie.

5.6. TWORZENIE SLOWNICZKA

Stowniki sa tworzone w podobny sposob jak indeksy, ale wpisy nie sa przechowywane.
wZwykte” hasto sktada sie z jakiegos tekstu i numer strony zostanie dla niego wygenerowany.
Whis ,,wyttumacz” posiada dodatkowy parametr, ktéry wyjasnia notacje. ,,Duplikat” moze
byé¢ uzywany do stworzenia numeru strony dla drugiego wystapienia hasta. ,W miejsce”
tworzy hasto bez numeru strony.

5.7. KSIAZKI I DOKUMENTY WIELOPLIKOWE

Gdy dokument staje si¢ duzy, warto podzieli¢ go na mniejsze czeéci. To zaréwno pozwala
tatwo wykorzysta¢ fragmenty w innych pracach jak i poprawia reakcje edytora. Caly plik
moze by¢ wstawiony w inny poprzez Wstaw—Link—Wstaw. Aby przyspieszy¢ dzialanie,
wlaczane dokumenty sg buforowane. Uaktualnienie wstawionych plikéw nastepuje poprzez
Narzedzia— Aktualizuj—Wstawki.

Przy pisaniu ksiazki mozna pojedyncze rozdzialty umieszczaé¢ w plikach rl.tm, r2.tm do
rn.tm. Nastepnie wiaczy¢ je do pliku ksigzka.tm. W tym pliku umieszczany tez zostanie
spis tresci, bibliografia itp.

Aby podczas edycji konkretnego rozdziatu ri.tm sprawnie dziataly odwotania pomiedzy
rozdzialami mozna okresli¢ ksigzka.tm jako ,nadrzedny plik” dla plikéw rk.tm uzywajac
Dokument— Gtéwny—Dotacz. Obecnie ten mechanizm nie potrafi okresli¢ numeréw roz-
dzialow, zatem warto recznie przypisa¢ wartos¢ zmiennej chapter-nr na poczatku kazdego
rozdziatu, tak by numerowanie bylo prawidlowe podczas edycji.






ROZDZIAL 6

Z AAWANSOWANY UKLAD

6.1. STRUMIENIE

Zlozone dokumenty czesto zawierajg przypisy lub ptywajace obiekty, ktore uktadaja sie
na stronach réznie od gltéwnego tekstu. W rzeczywistosci tresé takiego dokumentu sktada
sie z kilku strumient, jeden dla gtéwnego tekstu, jeden dla przypisow, jeden dla obiektow
plywajacych, i kolejny dla tekstu dwukolumnowego. Rézne strumienie sa tamane na stro-
nach w niezalezny sposob.

Aby wstawi¢ przypis mozna uzy¢ Format—Wstawianie na stronie—Przypis. Liczba kolumn
w tekscie jest zmieniana poprzez Akapit—Liczba kolumn.

6.2. PLYWAJACE OBIEKTY

Ptywajace obiekty moga przemieszczaé sie po stronie niezaleznie od glownego tekstu.
Zwykle zawieraja wykresy i tablice ktore sa za duze aby tadnie dopasowaé sie do gltow-
nego tekstu. Plywajace obiekty sa wstawiane poprzez Format—Wstawianie na stronie—
Ptynny obiekt.

Mozna réwniez stworzyé¢ plywajacy obiekt i bezposrednio umiesci¢ w nim obrazek lub
tablice poprzez Format—Wstawianie na stronie—Ptynny obrazek odpowiednio Format—Wsta-
wianie na stronie—Ptynna tablica. Oczywiscie w plynny obiekt mozna wstawi¢ mniejsze
obrazki lub tablice uzywajac Wstaw— Obrazek—Maty obrazek oraz Wstaw— Tablica—Mata
tablica.

Po stworzeniu obiektu mozna kontrolowaé jego pozycje uzywajac Wstaw—Pozycja ptynna
(oczywiscie bedac wewnatrz obiektu). Okresla sie czy dopuszczalne jest pojawienie sie
obiektu na gbérze strony, na dole, bezposrednio w tekécie oraz na nastepnej stronie.
Domyslnie obiekt moze byé w tych wszystkich miejscach. Jednakze, plynny obiekt ni-
gdy nie pojawi sic wewnatrz gtéwnego tekstu na mniej niz trzy linie od dotu lub goéry strony.

6.3. LAMANIE STRON

F.amanie stron moze by¢ kontrolowane bardzo precyzyjnie przez uzytkownika poprzez Doku-
ment—Strona—Przerwanie. W podmenu Algorytm, wybierany jest uzywany algorytm. Profe-
sjonalne tamanie jest najlepsze przy drukowaniu, ale moze spowolnié¢ edycje gdy zostanie
uzyte interaktywnie przy typie strony ,papier”. ,Byle jaki” jest najszybszy za$ ,S$redni”
dziata jak profesjonalny za wyjatkiem materialu wielokolumnowego, dla ktoérego ,,profe-
sjonalny” jest zauwazalnie wolniejszy.

Mozna zezwoli¢ algorytmowi tamania na zwickszanie lub redukowanie dlugosci strony w
sytuacjach wyjatkowych za pomoca podmenu Granice. Rozciagliwo$é poziomego odstepu
pomiedzy akapitami i podobnymi jest okreslana poprzez Elastycznos¢. Wspotczynnik 1
jest domyslny; mniejszy wymusza bardziej sztywne odstepy, ale jakos¢ lamania moze sie
zmniejszy¢.
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ROZDZIAL 7
NARZEDZIA REDAKTORSKIE

7.1. WYTNLJ I WKLEJ

Przy wcisnietym lewym przycisku myszki mozna zaznaczaé tekst i rownania. Aby skasowaé
zaznaczony obszar, nalezy uzy¢ jest Edytuj—Wytnij. Do skopiowania zaznaczonego obszaru
uzywane jest Edytuj—Kopiuj. Nastepnie poprzez Edytuj—Wklej mozna wklei¢ obszar zadana
ilos¢ razy. Alternatywna metoda kopiowania jest uzycie srodkowego przycisku myszy.

Jest rowniez mozliwe zmienianie wtasciwosci tekstu w zaznaczonym obszarze. Dla przy-
ktadu aby przeksztalci¢ pewien czarny tekst na czerwony nalezy zaznaczy¢ go uzywajac
lewego przycisku myszy i uruchomié¢ Format— Kolor— Czerwony. Podobnie, jesli zaznaczony
zostanie wzor i uzyte Wstaw— Utamek, to wzor stanie sie mianownikiem nowego utamka.

Przy uzywaniu mechanizmu kopiuj i wklej do komunikacji z innymi programami, tekst jest
kopiowany i wklejany przy uzyciu formatu danych TEXyacg- Mozna okresli¢ inne formaty
dla importowania i eksportowania poprzez Edytuj—Importuj odpowiednio Edytuj— Eksportu;j.
Domyslnie kopiowanie i wklejanie korzysta z pierwszego bufora. Uzywajac Edytuj— Kopiuj
do i Edytuj—Wklej z, mozna zdefiniowaé tyle buforéw ile potrzeba.

7.2. ZNAJDZ 1 ZASTAP

Uzycie *s lub Edytuj—Szukaj rozpoczyna przeszukanie tekstu. Podczas tego procesu ,,poszu-
kiwany tekst” jest wyswietlany po lewej stronie stopki. Kazdy wpisany znak jest dodawany
do tego wzorca i nastepne wystapienie poszukiwanego tekstu jest otaczane czerwong ramka.
Po wcisnieciu *S podczas wyszukiwania, znalezione zostanie nastepne wystapienie. Bip-
niecie oznacza iz nie znaleziono wiecej wystapien; teraz *S spowoduje przeszukanie od
poczatku dokumentu. Klawisz « cofa ostatnio wprowadzony znak wzorca.

~s powoduje przeszukanie dokumentu w przod, od pozycji kursora. Aby szukaé¢ wstecz
nalezy uzyé¢ “R. Przy szukaniu, tylko tekst z tego samego trybu i tego samego jezyka
zostanie znaleziony. Czyli podczas wyszukiwania x w trybie matematycznym, nie zostanie
znaleziony zaden x w zwyklym tekscie. Obecnie poszukiwany tekst jest ograniczony do
zwyklych stéw, bez symboli matematycznych lub zlozonych struktur.

A

Wyszukanie zmieniajace jest uruchamiane poprzez *= lub Edytuj—Zamien. Nalezy podac
tekst wyszukiwany tekst i napis na jaki ma zostaé¢ zamieniony. Przy kazdym wystapieniu
poszukiwanego fragmentu nalezy wybraé¢ czy: zastapi¢ (y), zostawi¢ bez zmian (n) lub
zastapi¢ wraz ze wszystkimi nastepnymi (a). Podobnie, jak w przypadku zwyklego wyszu-
kiwania, istotny jest tryb i jezyk érodowiska w ktérym wyszukiwanie sie zaczyna.

7.3. SPRAWDZANIE PISOWNI

Jesli zainstalowany jest program ispell, to mozna go uzy¢ do wyszukania zle wpisanych
stow poprzez ? lub Edytuj—Pisownia. Istotne jest aby w systemie byly zainstalowane stow-
niki dla jezyka w ktorym napisany zostal dokument.
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32 NARZEDZIA REDAKTORSKIE

Po uruchomieniu sprawdzenie pisowni (dla calego dokumentu lub zaznaczonego obszaru)
program bedzie pytal przy kazdym znalezionym bledzie i dostepne odpowiedzi beda wyswie-
tlane w stopce:

a). Akceptacja stowa i jego nastepnych wystapien w tekscie.
r). Zamiana slowa na recznie podane
i). Uznanie stowa za poprawne i dodanie go do stownika osobistego.
1-9). Sugerowane przez program slowa.
Wazne jest aby pamietac iz ispell sprawdza tylko w poszukiwaniu literowek. Zadne btedy

gramatyczne nie zostana wykryte.

Przy uruchamianiu sprawdzenia pisowni wykorzystany zostanie stownik jezyka z biezacej
pozycji kursora (lub poczatku zaznaczenia). Tylko tekst w tym jezyku bedzie sprawdzany.
Jesli dokument jest wielojezykowy to dla kazdego jezyka trzeba uruchomi¢ oddzielne spraw-
dzanie pisowni.

7.4. COFANIE I PRZYWRACANIE

Jest mozliwe stopniowe cofanie zmian zrobionych w dokumencie od chwili uruchomienia
TEXyacs: To mozna zrobi¢ poprzez menu Edytuj— Cofnij operacje lub skrotami #[ albo ®[.
Cofniete zmiany moga by¢ przywrocone poprzez Edytuj—Przywotaj ponownie operacje lub
%] .

Aby oszczedzi¢ pamieé liczba operacji ktore mozna cofngé limitowana jest domyslnie do
100. Jest mozliwe zwiekszenie za pomoca polecenia

(set-maximal-undo-depth 1000)

w osobistym pliku inicjujacym (zobacz Pomoc—Scheme). Wpisanie tam liczby ujemnej
spowoduje iz dowolng liczbe operacji bedzie mozna cofnaé.



DODATEK A

KONFIGURACJA TEXyacs

A.1. WPROWADZENIE

Na poczatku pracy z TEXyacg warto skonfigurowaé program uzywajac Edytuj— Ustawienia,
tak aby najlepiej spelnial wymagania uzytkownika. Nalezy okresli¢ ,wyglad” poprzez
Edytuj—Ustawienia—Wyglad. To miedzy innymi ustawi skréty klawiszowe uzywane w
TEXy1acs na znane z innych aplikacji.

TEXMacs posiada wlasny, potezny zestaw skrotow. Optymalizuje on wykorzystanie klawiszy
modyfikujacych t i control. Jednak w niektorych systemach klawisze te sa nienajle-
piej skonfigurowane, zatem uzytkownik moze chcie¢ je przedefiniowac.

A.2. USTAWIENIA KLAWISZY MODYFIKUJACYCH

A

TEXy1acs korzysta z pieciu klawiszy modyfikujacych: ¢, #, x, % i #x_ skracanych do 1, *,
¥, ® i ®x. Klawisze t i control sg obecne na praktycznie kazdej klawiaturze, a alternate
jest na prawie wszystkich. Wiekszosé wspotczesnych klawiatur posiada klawisz windows|,
ktory jest zwykle rownowazny klawiszowi meta dla TEXy acs:

Przed zmiang ustawienn klawiatury nalezy najpierw sprawdzié¢ czy jest to rzeczywiscie
potrzebne. Jedli dostepne sa klawisze w wygodny sposoéb pasujace do t, *, ¥ i 8 to
nie trzeba nic robié. Prawdopodobny wyjatek to sytuacja gdy potrzeba prostego klawisza
jak ¢ do wpisywania symboli matematycznych. W takim przypadku nalezy odwzorowaé
2 na hyper.

Niestety w X Windows konfiguracja obejmuje od razu caly system. Zatem jesli nastapi
przedefiniowanie klawisza ¢ wewnatrz TEXyacg to jego nowe zachowanie bedzie roéwniez w
innych aplikacjach. Czyli powinno sie przestawiaé tylko klawisze dla ktore nie sa uzywane
przez inne programy. Dla przyktadu klawisz Windows| jest uzywany przez niewiele apliakcji,
zatem jego przedefiniowanie nie powinno wyrzadzi¢ szkody. Wygodniej moze by¢ okresli¢
odpowiednio konfiguracje calego systemu. To mozna zrobié przy uzyciu polecenia xmodmap;
dokladniejsze informacje w jego dokumentacji.

W niektorych wypadkach, na klawiaturze sa klawisze odpowiadajace ¥, % i ®x, jednak
ustawione inaczej niz pasuje uzytkownikowi. Mozna zmienié przypisanie prefiksow x, . i
%X do modyfikatoréw poprzez menu Edytuj—Ustawienia—Klawiatura.

Na przyktad, aby zachowaé kompatybilno$¢ z Emacsem mozna spermutowaé klawisz #
lub windows z X bez zmian dla innych czesci systemu. Nalezy znalezé ktore modyfikatory
sa powiazane z tymi klawiszami; zwykle bedzie to Modl dla ¥ i Mod4 dla % lub windows.
Nastepnie zadang permutacje ustawia sie wybierajgc Modyfikator a—Réwnowazny Modulo4
i M modyfikator—Réwnowazny Modulol w menu Edytuj—Ustawienia—Klawiatura.
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A.3. UWAGI DLA UZYTKOWNIKOW ROSYJSKICH I UKRAIN-
SKICH.

Pisanie tekstu po rosyjsku (ukrairisku) mozliwe jest na kilka sposobow:

o  Wybodr jezyka rosyjskiego jako domyslnego jezyka programu poprzez Edytuj— Usta-
wienia—Jezyk—Rosyjski. Jesli TEXyiacg startuje z rosyjskimi menu, to znaczy ze
zostato to ustawione automatycznie na podstawie konfiguracji systemu.

e  Wybor jezyka rosyjskiego dla catego dokumentu poprzez Dokument— Jezyk— Rosyjski.
o  Wybor jezyka rosyjskiego dla fragmentu tekstu uzywajac Format— Jezyk— Rosyjski.

Jesli serwer X uzywa rozszerzenia xkb i jest ustawiony do przelaczania pomiedzy taciniskim
i rosyjskim trybem klawiatury, to nie trzeba nic wiecej robié. Po prostu przetaczyé¢ kla-
wiature na rosyjska i pisa¢. Cale potrzebne oprogramowanie jest wlaczone w wspotczesne
dystrybucje Linuxa, a rozszerzenie xkb jest wlaczone domyslnie w XF86Config. Przy roz-
szerzeniu xkb, symbole klawiszy sa 2-bajtowe i rosyjskie litery sg w 0x677

ru basic grp:shift_toggle

To oznacza iz tryb klawiatury jest zmieniany przez 1-t r-t. Inne popularne metody to *t
lub ¥*, w /usr/X11R6/1ib/X11/xkb/ mozna znalezé szczegoly. To zalecana konfiguracja
klawiatury dla wspotczesnych systemow linuxowych, jesli planowane jest czeste korzystanie
z cyrylicy.

W starszych systemach xkb jest czesto wylaczone. kody klawiszy sa 1-bajtowe i konfiguro-
wane przez xmodmap. Gdy X startuja, uruchamiane jest polecenie ustawiajace klawiature,
przewaznie na podstawie pliku uzytkownika ~/.Xmodmap, jesli on istnieje. Mozna ustawic
klawisz zmieniajacy tryb i uzy¢ 1-bitowego kodowania cyrylicy (takiego jak koi8-r) w trybie
rosyjskim. Jednak prosciej jest zainstalowaé pakiet xruskb, i po prostu uruchomié

xrus jcuken-koi8

na poczatku sesji X. To ustawi uklad jcuken (zobacz ponizej) i kodowanie koi8-r dla
klawiatury w trybie rosyjskim. Jesli tak bedzie ustawiona, to nalezy wybra¢ Edytuj—
Ustawienia— Klawiatura—Metoda wpisu cyrylicy—koi8-r.

Jest mozliwe korzystanie z kodowania Windows cpl251 zamiast koi8-r, jednak to jest
rzadko stosowane w UNIX. Jedli stosuje sie xrus jcuken-cpl1251, nalezy wybraé¢ cpl251
zamiast koi8-r.

Wszystkie metody opisane powyzej wymagaja pewnych dziatarn do ,zrusyfikowania” kla-
wiatury. to nie jest trudne, zalecana jest lektura Cyrillic-cHOWTO, lub jego aktualnej wersji

http://www.inp.nsk.su/ baldin/Cyrillic-HOWTO-russian/Cyrillic-HOWTO-
russian.html

Dodatkowo powyzsze metody wplywaja na wszystkie programy w X: edytory tekstowe,
terminale, TEXy\iacs itp-

Jesli wprowadzanie cyrylicy ma miejsce rzadko, prawidlowe ustawienie klawiatury moze
by¢ wiekszym problemem niz jest to warte. TEXyacg ma metody pisania cyrylica, ktore
nie wymagaja wczesniejszej pracy. Oczywiscie te metody dzialaja wytacznie w TEXyacs;
bez wplywu na inne proramy.
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Najprostsza metoda pisania cyrylica na standardowej klawiaturze, bez programowego
wsparcia, jest wybranie Edytuj—Ustawienia—Klawiatura—Metoda wpisu cyrylicy—translit.
Wtedy wprowadzenie tacinskiego znaku wyprodukuje ,najbardziej podobny” znak rosyjski.
Aby uzyskaé¢ niektore znaki potrzeba wpisaé¢ 2- lub 3-literowe kombinacje:

Skrot | Znak | Skrot(y) znak
%" E é |="tE E
YO ¢ |tYo tYt0 E
ZH K | tZH tZtH 2K
J XK td- 2K
CH q tCH tC1tH Y9
SH m | tSH S tH III
SCH m | tSCH ¢StCtH | IIT
E - 3 | tE~ S)
YU 0o | tYU tY U O
YA q tYA 1Y tA qa

Tablica A.1. Wpisywanie cyrylicy na klawiaturze tacinskiej.

Jesli potrzeba uzyskaé, np. ,cx” a nie ,r’, to nalezy wpisa¢ S/H. Oczywiscie, wybor
»optymalnego” odwzorowania laciriskich liter na cyrylice nie jest jedyny. Mozna zbadaé
odwzorowanie dostarczone przez TEXy acg 1 nadpisac je poprzez ~/.TeXmacs/progs/my-
init-texmacs.scm.

Wybér jeuken zamiast translit daje ,,oficjalny” uktad rosyjskiej maszyny do pisania. Nazwany
jest tak poniewaz klawisze ,,qwerty” daja ,jiyken”. Ta metoda wprowadzania jest bardzo
uzyteczna jesli klawiatura ma dodatkowe podpisy na klawiszach (wyprodukowana w Rosji,
lub z recznie dodanymi naklejkami).

Jesli na klawiaturze nie ma podpiséw cyrylica wygodniejszy moze by¢ uklad yawerty, gdzie
klawisze ,qwerty” daja ,aBepter’. Kazdy znak taciriski jest przeksztalcany w ,podobny”
rosyjski; niektore dodatkowe litery rosyjskie sa uzyskiwane poprzez t-cyfra. TEXyacs
uzywa troche zmodyfikowanego uktadu yawerty, poniewaz nie uzywa dla niego klawiszy
$, £, \, ktore sa wazne dla TEXyjacg- Odpowiadajace znaki rosyjskie sa tworzone przez
kombinacje t-cyfra
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