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Rozdziaª 1
Pocz¡tek pracy

1.1. Oznaczenia i konwencje

Wpodr¦czniku TEXMACS elementy menu b¦d¡ opisywane czcionk¡ sans serif , tak jak Doku-
ment, Plik!�aduj lub Wstaw!Czcionka ksztaªt!Kursywa. Dla znaków wprowadzanych z
klawiatury u»ywana b¦dzie czcionka typewriter wewn¡trz ramki, na przykªad ⌃S. Po prawej
stronie elementów menu s¡ zapisane kombinacje klawiszowe, gdy s¡ dost¦pne. Nast¦puj¡ce
oznaczenia s¡ u»ywane przy skrótach klawiszowych:

⇧ . Dla kombinacji z klawiszem shift.

⌃ . Dla kombinacji z klawiszem control.

⌥ . Dla kombinacji z klawiszem alternate.

⌘ . Dla kombinacji z klawiszem meta.

⌘⌥ . Dla kombinacji z klawiszem hyper.

Dla przykªadu ? oznacza ⌥⌃B . Spacja wewn¡trz skrótu informuje i» jest to wielokrokowa
sekwencja. Czyli, ⌘T ⇧N B oznacza meta-T ⇧N B .

Klawisze ⌥, ⌘ i ⌘⌥ nie s¡ na wszystkich klawiaturach. Wspóªczesne PC-ty maj¡ klawisz
meta cz¦sto zast¡piony przez Windows . W przypadku, gdy na klawiaturze brakuje jednego
lub kilku mody�katorów, mo»na u»y¢ ⌘ zamiast ⌘, ⌥ zamiast ⌥ i ⇧F7 , ⌃ lub ⌥⌃ zamiast
⌘⌥. Czyli, ⌘W to jest to samo co ⌘W. Mo»na równie» dostosowa¢ klawisz mody�kuj¡ce aby w
peªni cieszy¢ si¦ zaletami pot¦»nego zbioru skrótów klawiszowych dost¦pnych w TEXMACS.

Zachowanie menu i klawiatury jest kontekstowe, t.j. zale»y od aktualnego trybu (np. tekst
czy �tryb matematyczny�) i u»ywanego j¦zyka. Skróty przydatne do wprowadzania równa«
s¡ bezu»yteczne w zwykªym trybie tekstowym.

1.2. Konfigurowanie TEXMACS

Przy pierwszym starcie TEXMACS automatycznie ustawia si¦ w sposób jaki uwa»a za naj-
bardziej pasuj¡cy u»ytkownikowi. Na przykªad TEXMACS stara si¦ obejrze¢ ustawienia
systemowe dla j¦zyka i drukarki. Jednak automatyczna kon�guracja mo»e si¦ nie uda¢
lub z innych wzgl¦dów nie b¦dzie odpowiada¢. W takim przypadku nale»y w menu Edytuj!
Ustawienia okre±li¢ preferowane opcje.

W szczególno±ci, zalecane jest okre±lenie po»¡danego �wygl¡du� TEXMACS. Domy±lnie u»y-
wany jest Emacs, który zapewnia ograniczon¡ kompatybilno±¢ skrótów klawiszowych z
tymi w Emacs. Ponadto TEXMACS posiada wªasny pot¦»ny zestaw skrótów, który optyma-
lizuje u»ycie klawiszy mody�kuj¡cych takich jak ⇧ czy control. Jednak w wielu systemach
XWindow te klawisze nie s¡ najlepiej ustawione, zatem mo»e zachodzi¢ konieczno±¢ dosto-
sowania. Wi¦cej szczegóªów mo»na znale¹¢ w cz¦±ci ustawianie TEXMACS.
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1.3. Tworzenie, ªadowanie i zapisywanie dokumentów

Po uruchomieniu TEXMACS bez »adnych opcji, edytor automatycznie stworzy nowy doku-
ment. Mo»na równie» tworzy¢ nowy dokument u»ywaj¡c Plik!Nowy. Nowo stworzone
dokumenty nie maj¡ nazwy. Aby nada¢ im nazw¦, nale»y klikn¡¢ na Plik!Zapisz jako.

Rekomendowane jest nadanie dokumentowi nazwy bezpo±rednio po zacz¦ciu tworzenia.
To uchroni przed utrat¡ danych. Zalecane jest równie» ustawienie globalnych informacji o
dokumencie. Po pierwsze styl dokumentu w Dokument!Styl. Je±li tworzone dokumenty s¡
w ró»nych j¦zykach zmiany dokonuje si¦ poprzez Dokument!J¦zyk. Typ papieru ustawiany
jest w Dokument!Strona!Rozmiar.

Po mody�kacjach dokumentu, mo»na go zapisa¢ u»ywaj¡c Plik!Zapisz. Poprzednie doku-
menty mog¡ by¢ uzyskane przez Plik!�aduj. W jednym oknie mo»e by¢ edytowanych na
raz wiele dokumentów, pomi¦dzy buforami nawigacj¦ prowadzi si¦ przez menu Id¹.

1.4. Drukowanie dokumentów

Bie»¡cy dokument mo»na wydrukowa¢ u»ywaj¡c Plik!Drukuj!Drukuj wszystko. Domy±lnie
TEXMACS zakªada i» drukarka u»ywa papieru a4 i rozdzielczo±ci 600dpi. Te ustawienia
mog¡ by¢ zmieniane poprzez Edytuj!Ustawienia!Drukarka. Mo»na te» wydrukowa¢ do
pliku postscript u»ywaj¡c Plik!Drukuj!Drukuj wszystko do pliku (w tym przypadku s¡
u»ywane domy±lne ustawienia drukarki) lub Plik!Eksportuj!Postscript (w tym przypadku
ustawienia drukarki s¡ ignorowane).

Mo»na eksportowa¢ do formatu PDF u»ywaj¡c Plik!Eksportuj!Pdf. Nale»y ustawi¢
Edytuj!Ustawienia!Drukarka!Rodzaj czcionk!Typ 1 je±li stworzone pliki Postscript czy
PDF maja korzysta¢ z czcionki Type 1. Jednak tylko czcionka CM dopuszcza wersj¦
Type 1. Czcionki CM s¡ odrobin¦ gorszej jako±ci ni» czcionki EC, gªównie przy zna-
kach z ogonkami/akcentami. Zatem, mo»na preferowa¢ u»ywanie czcionek EC tak dªugo
jak nie potrzeba pliku PDF który wygl¡da ªadnie w Acrobat Reader.

Po odpowiednim skon�gurowaniu TEXMACS jest edytorem wysiwyg : wynik po wydruko-
waniu jest dokªadnie identyczny z tym widocznym na ekranie. Aby ta zgodno±¢ byªa
peªna powinno si¦ ustawi¢ Dokument!Strona!Typ!Papier i Dokument!Strona!Ustawienie
ekranu!Marginesy jak na papierze. Dodatkowo nale»y si¦ upewni¢ i» znaki na ekranie s¡ w tej
samej rozdzielczo±ci (dpi, punkty na cal) jak w drukarce. Dokªadno±¢ wy±wietlania znaków
mo»e by¢ zmieniana przy pomocy Dokument!Czcionka!Dpi. Obecnie drobne zmiany w
ukªadzie dokumentu mog¡ mie¢ miejsce po zmianie dpi, dotyczy to gªównie ªamania lini
i stron. W przyszªych wersjach ta niedogodno±¢ zostanie usuni¦ta.
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Rozdziaª 2

Pisanie prostych dokumentów

2.1. Ogólnie o wpisywaniu tekstu

Po sko«czeniu dziaªa« przygotowawczych opisanych powy»ej, TEXMACS jest gotowy do
pracy. Wi¦kszo±¢ znaków jest wprowadzana w naturalny sposób. Polskie litery powinny
dziaªa¢ z prawym ⌥. Litery z akcentami mog¡ by¢ uzyskane poprzez u»ycie klawisza ⌘ lub
⌥. Dla przykªadu, �é� jest uzyskane poprzez ⌥' E lub ⌘' E. Analogicznie otrzymujemy �à�
przez ⌥` A i tak dalej. Dªugie sªowa na ko«cu lini s¡ automatycznie ªamane. Oczywi±cie pod
warunkiem ustawienia wªa±ciwego j¦zyka dla dokumentu, poprzez menu Dokument!J¦zyk.

Po lewej stronie stopki wy±wietlany jest styl dokumentu, wªa±ciwo±ci tekstu w bie»¡cej
pozycji kursora. Pocz¡tkowo jest to �ogólny tekst roman 10� co oznacza i» kursor ustawiony
jest tryb tekstowy z czcionk¡ roman o wielko±ci 10 punktów i �ogólny� styl dokumentu.
Wªa±ciwo±ci tekstu (czcionka, jej rozmiar, kolor, j¦zyk) mo»na zmienia¢ poprzez menu
Format. Oczywi±cie mo»na zmienia¢ wªa±ciwo±ci tekstu ju» napisanego poprzez zaznaczenie
obszaru i wtedy korzystaj¡c z menu Format. Niektóre wªa±ciwo±ci mog¡ by¢ zmieniane dla
caªego dokumentu przy pomocy menu Dokument.

Po prawej stronie stopki wy±wietlany jest znak lub obiekt (jak na przykªad zmiana we wªa-
±ciwo±ciach tekstu) tu» przed kursorem. Równie» wy±wietlane s¡ wszystkie ±rodowiska w
jakich znajduje si¦ obecnie kursor. Te informacje powinny pomóc orientowa¢ si¦ wewn¡trz
dokumentu.

2.2. Wprowadzanie tekstu strukturalnego

Zwykle, dªugie dokumenty maja struktur¦: s¡ zorganizowane w rozdziaªy, sekcje, pod-
sekcje, zawieraj¡ one ró»ne typy tekstu, takie jak normalny tekst, cytaty, twierdzenia itp.
Po wybraniu stylu dokumentu w Dokument!Styl TEXMACS troszczy si¦ o konkretne aspekty
ukªadu, takie jak numeracja sekcji, stron, twierdze«, wy±wietlenie cytatów i notek w ªadny
sposób, i tym podobne.

Obecnie, cztery standardowe style zostaªy zaimplementowane: list, artykuª, ksi¡»ka i semi-
narium. Styl seminarium jest u»ywany do tworzenia slajdów. Po wybraniu stylu, mo»na
ukªada¢ tekst w sekcje i u»ywa¢ wybranych ±rodowisk . Przykªadowymi ±rodowiskami s¡
twierdzenie, uwaga, dowód, i podobne. Innymi przykªadami s¡ wyszczególnienia i wyli-
czenia.

Oczywi±cie mo»na tworzy¢ wªasne ±rodowiska i pliki stylu. Zaªó»my na przykªad i» czesto
u»ywamy cytatów i chcemy aby byªy pochyªe z lewym i prawym marginesem 1cm. Zamiast
r¦cznie zmienia¢ tekst i wªa±ciwo±ci paragrafu, za ka»dym razem gdy dajemy cytowanie,
jest lepiej stworzy¢ ±rodowisko. Nie tylko b¦dzie to szybsze przy tworzeniu nowych cytatów,
ale i systematycznie b¦dzie mo»na zmienia¢ wygl¡d wszystkich cytatów poprzez zmian¦
de�nicji ±rodowiska. Taka sytuacja mo»e mie¢ miejsce gdy uznamy i» lepiej b¦d¡ wygl¡da¢
cytaty przy u»yciu mniejszego fontu.
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2.3. Znacznik zawarto±ci

Najprostszym przykªadem struktury w tek±cie s¡ znaczniki zawarto±ci. W Tekst!Znacznik
zawarto±ci jest dost¦pna ich lista. Zapewniaj¡ one, i» zadany fragment tekstu jest danego
typu i sªu»y konkretnemu celowi. Dla przykªadu, wa»ny tekst powinien by¢ zaznaczony przy
u»yciu znacznika strong. Domy±lnie wy±wietlany b¦dzie przy u»yciu pogrubionego fontu,
tak jak mocny(strong) tekst. Jednak sposób wy±wietlania jest zale»ny od stylu doku-
mentu. Na przykªad strong tekst mo»e mie¢ inny kolor na slajdach prezentacji. Poprzez
znaczniki de�niujemy czym jest tre±¢, a to jak ona zostanie wy±wietlona zale»y od stylu.
Nie nale»y my±le¢ w kategoriach: �chc¦ ten fragment pogrubiony�, tylko i» ten fragment jest
wa»ny, a jak w dokumencie wygl¡daj¡ wa»ne fragmenty to ju» jest de�niowane oddzielnie.
Poni»ej krótka lista najpopularniejszych znaczników zawarto±ci i ich cel.

Znacznik Przykªad Cel
strong To jest wa»ne Wskazanie wa»nego obszaru tekstu
em prawdziwa rzecz Zaakcentowanie obszaru tekstu
dfn A gnu is a horny beast De�nicja pewnej ideii
samp the ae ligature æ A sequence of literal characters
name the Linux system Nazwa konkretnej rzeczy
person I am Joris Imi¦ osoby
cite* Melville's Moby Dick Cytowanie bibliogra�
abbr Pracuj¦ w C.N.R.S. Skrót
acronym format HTML Akronim
verbatim program powiedziaª hello Dosªowny tekst, jak wynik programu
kbd Wpisz return Tekst do wpisania z klawiatury
code* cout << 1+1; yields 2 Kod programu komputerowego
var cp src-file dest-file Zmienne w programie komputerowym

Tablica 2.1. Najpopularniejsze znaczniki zawarto±ci.

2.4. Listy

U»ywaj¡c Tekst!Wyszczególnieniemo»na stworzy¢ nienumerowan¡ list¦. Mo»esz albo wybra¢
konkretny znacznik jak � (kropki), ¡ (kreski) lub ! (strzaªki) do wyró»niania pozycji
w li±cie, lub domy±lny. Listy mog¡ by¢ zagnie»d»one jak na przykªadzie:

� Pierwszy element.

� A teraz podlista:

� Podelement.

� Jaki± kolejny.

� Ko«cowy element.

10 Pisanie prostych dokumentów



Domy±lny znacznik jest wy±wietlany ró»nie, zale»nie od poziomu zagnie»d»enia. Na najbar-
dziej zewn¦trznym poziomie to �, drugi poziom �, i tak dalej. Wewn¡trz listy, wci±ni¦cie
enter automatycznie startuje nowy element. Je±li potrzeba elementów które zajmuj¡ par¦
paragrafów to mo»na zawsze u»y¢ ⇧enter do zacz¦cia nowego paragrafu.

Wyliczane ±rodowisko, tworzone przez Tekst!Wyliczenie, zachowuje si¦ podobnie jak punk-
towane, tylko »e elementy s¡ numerowane. Poni»ej przykªad na wyliczenie wywoªane przez
Tekst!Wyliczenie!I, II, III, ...

I. Pierwszy element.

II. Drugi.

III. Ostatni.

Oczywi±cie mo»liwe jest zagnie»d»anie list.

1. Podpunkty: \ E N U M E R A T E

a. podpunkt

2. Podpunkty: \ E N U M E R A T E *

2.a. podpunkt

Ostatnim rodzajem jest lista opisowa. Wywoªywana przez Tekst!Opis. Tutaj wyró»nik
jest indywidualny dla elementu.

Pingwin. Miªe stworzenie, cho¢ lubi ryby.

Stru±. Wiecznie uciekaj¡cy posiªek Kojota.

2.5. �rodowiska

W podobny sposób jak znaczniki zawarto±ci, ±rodowiska s¡ u»ywane do nadania cz¦±ci
tekstu specjalnego znaczenia. Jednak, podczas gdy znaczniki zawarto±ci oznaczaj¡ prze-
wa»nie maªe partie tekstu, ±rodowisko cz¦sto rozci¡ga si¦ na kilka paragrafów. Cz¦sto
u»ywanymi ±rodowiskami matematycznymi s¡ twierdzenie i dowód, tak jak w poni»szym
przykªadzie:

Twierdzenie 2.1. Nie istniej¡ dodatnie liczby caªkowite a, b, c i n gdzie n> 3, takie, »e
an+ bn= cn.

Dowód. Nie mam tu miejsca aby zapisa¢ dowód. �

�rodowisko mo»na wprowadzi¢ u»ywaj¡c Tekst!�rodowisko. Innymi ±rodowiskami z
podobnym wygl¡dem s¡ lemat, wniosek, de�nicja, aksjomat. Ciekawostk¡ jest makro pozwa-
laj¡ce wpisa¢ autora twierdzenia: dueto (\ D U E T O enter), na przykªad

Twierdzenie 2.2. (Pitagoras) Przy ªadnych zaªo»eniach mamy a2+ b2= c2.
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Generalnie dobrze jest wybra¢ adekwatne ±rodowisko do prezentowania tekstu.

2.6. Ukªad strony

Podstawow¡ zasad¡ jest, i» TEXMACS troszczy si¦ o wygl¡d tekstu. Zatem, jakkolwiek
nie jest to zabronione, odradzane jest pisanie dokumentów wizualnie. Dla przykªadu, nie
nale»y wstawia¢ spacji lub pustych lini jako substytutów pionowych i poziomych odst¦pów
pomi¦dzy sªowami i liniami. Zamiast tego dodatkowe spacje powinny by¢ umieszczane
bezpo±rednio u»ywaj¡c Format!Odst¦p. W ten sposób ukªad tekstu b¦dzie odporny na
drobne zmiany zwi¡zane z ªamaniem lini i stron, jak i powa»ne zmiany takie jak ustawienie
innego stylu.

Kilka rodzajów bezpo±rednich polece« odst¦powych zostaªo zaimplementowanych.
Po pierwsze mo»na wstawia¢ odst¦py o zadanej wysoko±ci czy szeroko±ci. Poziome spacje
nie maj¡ wysoko±ci i s¡ rozci¡gliwe lub nie. Dªugo±¢ rozci¡gliwego odst¦pu zale»y od
tego jak rozwi¡zana jest kwestia przenoszenia wyrazów. Dodatkowo jest mo»liwo±¢ wsta-
wiania tabularycznych odst¦pów. Pionowe odst¦py mog¡ by¢ wstawiana na pocz¡tku lub
na ko«cu akapitu: dodatkowy odst¦p pomi¦dzy akapitami jest maksimum z pionowego
odst¦pu za pierwszym i odst¦pu przed drugim (inaczej ni» w TEX, to zapobiega zb¦d-
nemu odst¦powi pomi¦dzy s¡siaduj¡cymi twierdzeniami).

Co do ukªadu akapitu, mo»na wybra¢ styl (wyrównany, swobodny z lewej, wy±rodkowany,
swobodny z prawej), marginesy akapitu oraz lewe (odpowiednio prawe) wci¦cie przy pierw-
szej (odpowiednio ostatniej) lini akapitu. Mo»na kontrolowa¢ odst¦p pomi¦dzy akapitami
oraz kolejnymi liniami w akapitach.

Wygl¡d strony okre±lany jest w menu Dokument!Strona. Wybiera si¦ metod¡ wy±wietlania
stron an ekranie: przy wybraniu �papier� jak typ strony w Dokument!Strona!Typ, wida¢
bezpo±rednio punkty ªamania strony. Domy±lnie typ jest �papirus�, który unika dzielenia na
strony podczas tworzenia dokumentu. Typ �automatyczny� przyjmuje i» rozmiar papieru
jest dokªadnie taki jak wielko±¢ okna. Marginesy strony i szeroko±¢ tekstu jest okre±lona
w Dokument!Strona!Ukªad. Cz¦sto wygodnie jest zredukowa¢ marginesy dla u»yteczno±ci
na ekranie; to ustawiane jest przez Dokument!Strona!Ustawienie ekranu.

2.7. System wyboru fontu

W TEXMACS, fonty maj¡ pi¦¢ gªównych cech:

� Nazwa (roman, pandora, concrete, itp.).

� Wariant (roman, maszynowy lub sans serif).

� Rozmiar (bazowa wielko±¢ (w punktach) i wzgl¦dna wielko±¢ (normalny, maªy, itp.).

� Seria (jasny, ±redni, tªusty).

� Ksztaªt (w prawo, kursywa, maªy, itp.).

Jest to bogatszy wybór ni» w LATEX 2". Wielko±¢ bazowa jest ustawiana dla caªego doku-
mentu poprzez Dokument!Czcionka!Rozmiar.
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2.8. Klawiatura stosowana

2.8.1. Ogólne zasady pre�ksowania

Du»a liczba skrótów klawiszowych wymaga, aby w dzieli¢ je na grupy, celem ªatwiejszego
zapami¦tania. Podstawow¡ zasad¡ jest i» skróty z tej samej kategorii maj¡ wspólny pre�ks.
Gªówne takie pre�ksy to:

????????? . Skróty bazuj¡ce na klawiszu Control najcz¦±ciej s¡ u»ywane dla polece« edycyjnych.
Zale»¡ one od ustawienia opcji �Wygl¡d� w Edytuj!Ustawienia. Dla przykªadu je±li
u»ywasz wygl¡du Emacs to skróty ⌃ odpowiadaj¡ tym z Emacs, zatem ⌃Y wkleja
tekst z bufora.

⌥ . Klawisz Alternate jest u»ywany przy poleceniach które zale»¡ od trybu w jakim si¦
znajdujesz. Na przykªad ⌥S daje mocny tekst w trybie tekstowym i pierwiastek
kwadratowy

p
w trybie matematycznym. ⌥ jest równowa»ne ⌥ .

⌘ . Klawisz meta jest klawiszem dla polece« TEXMACS ogólnego przeznaczenia, wspól-
nych dla wszystkich trybów. Dla przykªadu ⌘! tworzy etykiet¦. Jest równie» u»ywany
dla dodatkowych polece« edytorskich, jak ⌘W dla kopiowania tekstu, je±li usta-
wiony jest wygl¡d Emacs. ⌘ jest równowa»ny ⌘ .

⌘⌥ . Zde�niowany przez u»ytkownika klawisz mody�kuj¡cy jest u»ywany do tworzenia
symboli specjalnych jak litery greckie w trybie matematycznym. Mo»na skon�gu-
rowa¢ klawiatur¦ tak aby ⇪ peªniª funkcj¦ klawisza hyper. ⇧F7 jest równowa»ne ⌘⌥.

Konkretne klawisze które mog¡ by¢ u»yte do otrzymania pre�ksów ⌘ i ⌘⌥ mo»na ustawi¢
poprzez Edytuj!Ustawienia.

2.8.2. Podstawowe skróty klawiszowe

Kombinacje klawiszy aktywne we wszystkich trybach:

⇧↩ . Tworzy nowy akapit.

⌃⌫ . Usuwa zawarte obiekty lub ±rodowiska.

⌘␣Wstawia maªy odst¦p.
⌘⇧␣ . Wstawia maªy ujemny odst¦p.
????????? . Ustawia pocz¡tek zaznaczenia.
????????? . Ustawia koniec zaznaczenia.
⌘< . Przenosi na pocz¡tek dokumentu.
⌘> . Przenosi na koniec dokumentu.

.
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2.8.3. Skróty klawiszowe w trybie tekstowym

Aby pisa¢ tekst w j¦zyku europejskim na klawiaturze bez odpowiednich klawiszy specjal-
nych mo»na u»y¢ poni»szych skrótów do tworzenia znaków �ogonkowych�. Skróty te s¡
aktywne niezale»nie od bie»¡cych ustawie« j¦zykowych.

Skrót Przykªad Skrót Przykªad
⌘' Acute � ⌘' E é ⌘` Grave ` ⌘` E è
⌘^ Hat � ⌘^ E ê ⌘" Umlaut � ⌘" E ë
⌘~ Tilde � ⌘~ A ã ⌘⇧C Cedilla � ⌘⇧C C ç
⌘⇧U Breve � ⌘⇧U G § ⌘⇧V Check � ⌘⇧V S ²
⌘⇧O Above ring � ⌘⇧O A å ⌘. Above dot 
 ⌘. Z »
⌘⇧H Hungarian � ⌘⇧H O ®

Tablica 2.2. Wprowadzanie znaków ogonkowych.

Specjalne znaki mog¡ by¢ tworzone w dowolnym j¦zyku:

Skróty
⇧F5 A æ ⇧F5 ⇧A Æ ⇧F5 A E æ ⇧F5 ⇧A ⇧E Æ
⇧F5 O ø ⇧F5 ⇧O Ø ⇧F5 O E ÷ ⇧F5 ⇧O ⇧E ×
⇧F5 S ÿ ⇧F5 ⇧S ß
⇧F5 ! ½ ⇧F5 ? ¾ ⇧F5 P � ⇧F5 ⇧P ¿

Tablica 2.3. Wprowadzanie specjalnych znaków.

Po wci±ni¦ciu klawisza " , odpowiedni znak cudzysªowu b¦dzie wstawiony. Wybrany jest na
podstawie ustawionego j¦zyka i otaczaj¡cego tekstu. Je±li styl cudzysªowów jest niewªa±ciwy
mo»na zmieni¢ poprzez Edytuj!Ustawienia!Klawiatura!Automatyczne cudzysªowy. Obecnie
aby mie¢ automatycznie prawidªowe polskie cudzysªowy zamiast domy±lnych nale»y wybra¢
holenderskie. Mo»liwe jest wstawianie konkretnych cudzysªowów:

Skróty
⇧F5 " " , , �
< ⇥ � > ⇥ �
< < � > > �

Tablica 2.4. Wprowadzanie cudzysªowów.

�Angielskie� cudzysªowy to powi¡zane dwa apostrofy lub akcenty. S¡ one tworzone przez
` ` i ' ', ale to nie s¡ prawdziwe polecenia klawiszowe: w rezultacie dwa znaki s¡ wy±wie-
tlane, a nie pojedy«czy znak specjalny.

Niektóre skróty s¡ dost¦pne w konkretnym kontek±cie j¦zykowym. J¦zyk tekstu mo»e by¢
ustawiony zarówno dla caªego dokumentu poprzez Dokument!J¦zyk lub tylko lokalnie przez
Format!J¦zyk (zobacz ogólnie o wpisywaniu tekstu).
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W¦gierski Hiszpa«ski Polski
⇧F5 O ® ! ⇥ ½ ⇧F5 A ¡ ⇧F5 O ó
⇧F5 ⇧O � ? ⇥ ¾ ⇧F5 ⇧A � ⇧F5 ⇧O Ó
⇧F5 U ¶ ! ` ½ ⇧F5 C ¢ ⇧F5 S ±
⇧F5 ⇧U � ? ` ¾ ⇧F5 ⇧C � ⇧F5 ⇧S �

⇧F5 E ¦ ⇧F5 X ¹
⇧F5 ⇧E � ⇧F5 ⇧X �
⇧F5 L ª ⇧F5 Z »
⇧F5 ⇧L � ⇧F5 ⇧Z �
⇧F5 N « ⇧F5 Z ⇥ ¹
⇧F5 ⇧N � ⇧F5 ⇧Z ⇥ �

Tablica 2.5. Skróty zale»ne od j¦zyka.

Skróty zale»ne od j¦zyka przesªaniaj¡ ogólne; dla przykªadu nie mo»na wpisa¢ �ø� gdy
ustawiony jest j¦zyk w¦gierski czy polski.

2.8.4. Zªo»one polecenia i symulacja LATEX

TEXMACS pozwala wprowadza¢ polecenia LATEX bezpo±rednio z klawiatury. Nale»y wcisn¡¢
klawisz \ aby wej±¢ w poª¡czony tryb polece« LATEX/TEXMACS. Nast¦pnie wpisa¢ pole-
cenie jakie ma zosta¢ wykonane. Po wpisaniu, w lewym dolnym rogu ekranu powinno si¦
wy±wietli¢

<return>: polecenie do wykonania

Po wci±ni¦ciu enter polecenie zostanie wykonane. Na przykªad w trybie matematycznym
mo»na stworzy¢ uªamek poprzez wpisanie \ F R A C enter.

Je±li wpisane polecenie nie jest rozpoznane jako komenda LATEX, to sprawdzane jest czy
jest to makro TEXMACS, funkcja lub ±rodowisko (zde�niowane przez plik stylu). Je±li tak to
zostanie to wykonane (stworzone), przy wªa±ciwej liczbie parametrów. W innym przypadku
zakªadane jest i» polecenie odnosi si¦ do zmiennej i nale»y wy±wietli¢ jej warto±¢. Klawisz
\ jest równowa»ny jednemu z polece« ⌘I L , ⌘I E, ⌘I A , ⌘I # lub ⌘I V .

Aby wstawi¢ normalny znak \ (backslash) nale»y u»y¢ sekwencji ⇧F5 \ .

2.8.5. Obiekty dynamiczne

Niektóre zªo»one obiekty maj¡ kilka stanów podczas procesu edycji. Przykªadem takich
dynamicznych obiektów s¡ etykiety i odsyªacze, wygl¡d odsyªacza zale»y od dynamicznie
okre±lanego numeru. Wi¦cej przykªadów dynamik mo»na znale¹¢ w dokumentacji o two-
rzeniu plików styli.

Przy wprowadzaniu dynamicznego obiektu jak etykieta u»ywaj¡c ⌘! , domy±lny stan to
nieaktywny. Ten stan pozwala wprowadzi¢ informacje istotne dla dynamicznego obiektu,
tak jak nazwa etykiety w podanym przykªadzie. Niektóre obiekty przyjmuj¡ ró»n¡ liczb¦
parametrów, nowe mo»na dodawa¢ u»ywaj¡c ⇥.

hlabeljpitagorasi
Rysunek 2.1. Nieaktywna etykieta
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Po sko«czeniu wprowadzania parametrów dla obiektu dynamicznego mo»na wcisn¡¢ enter

aby aktywowa¢ obiekt. Aktywny obiekt mo»e by¢ wyª¡czony poprzez umieszczenie kursora
tu» za nim i wci±ni¦cie ⌫ .

2.8.6. Dostosowywanie klawiatury

U»ytkownik mo»e zmienia¢ zachowanie klawiatury. Najlepsz¡ metod¡ jest zapoznanie si¦ z
plikami w katalogu $TEXMACS_PATH/progs/keyboard, gdzie zde�niowane jest standardowe
zachowanie klawiatury. Potem mo»na przede�niowa¢ w prywatnych plikach inicjacyjnych.
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Rozdziaª 3

Formuªy matematyczne

Aby wpisywa¢ formuªy matematyczne, potrzeba wej±¢ w �tryb matematyczny�. To spe-
cjalna wªa±ciwo±¢ tekstu wstawiana poprzez menu Wstaw!Matematyka

Wzór $ . �rodowisko u»ywane przy maªych matematycznych wstawkach wewn¡trz nor-
malnego akapitu.

Wzory s¡ domy±lnie ukªadane tak aby zajmowaªy jak najmniejsz¡ wysoko±¢. Na
przykªad granice s¡ wy±wietlane po lewej. To mo»na zmieni¢ ustawiaj¡c Format!
Display style!Wª¡cz.

Równanie ⌥$ . �rodowisko dla wi¦kszych wyra»e« matematycznych które s¡ umiesz-
czane w samodzielnych paragrafach.

Równania ⌥& . Tworzy eqnarray*, trójkolumnowe ±rodowisko tablicopodobne (zobacz
tworzenie tablic).

To ±rodowisko jest wygodne do pokazywania przeksztaªce« równania. Pierwsza
kolumna zawiera lew¡ stron¦ relacji, druga znak relacji, trzecia praw¡ stron¦.

W trybie matematycznym, dost¦pne s¡ specy�czne komendy i skróty klawiszowe do wpi-
sywania matematycznych symboli i wzorów. Na przykªad, pre�ks ⌘⌥ mo»e by¢ u»yty do
wprowadzania symboli greckich (zauwa» i» ⌘⌥ jest równowa»ne ⇧F7 , ⌃ lub ⌥⇧C).

Odgadywanie przez program znaczenia b¦dzie rozwijane w przyszªych wersjach. Obecnie
na przykªad wskazane jest zaznaczenie mno»enia * pomi¦dzy symbolami a i b. Domy±lnie
wpisanie A B wy±wietli ab, a nie a b.

3.1. Podstawowe konstrukcje matematyczne

Podstawowe obiekty matematyczne tworzone s¡ przy pomocy pre�ksu ⌥ na przykªad:

Skrót Znaczenie Przykªad
⌥$ Tekst L= fxjx is su�ciently largeg
⌥F Uªamki a

b+ c

⌥S Pierwiastki x+ y
p

⌥⇧S n-te pierwiastki x3+ y33
p

⌥N Negacje a

b+ c

Tablica 3.1. Tworzenie gªównych matematycznych formuª.

Primy, indeksy górne i dolne tworzone s¡ nast¦puj¡co:

17

table/man-create-table.pl.tm
table/man-create-table.pl.tm


Skrót Znaczenie Przykªad
' Prim f 0 lub (g+h)000

` Back-primes f8

_ Indeks dolny xn lub xi3
^ Indeks górny x2, xn2 lub ee

x

⌥L _ Lewy indeks d. x2
⌥L ^ Lewy indeks g. x� lub He�

�
�
�

Tablica 3.2. Tworzenie primów i indeksów

Niektóre wa»ne konstrukcje matematyczne s¡ w rzeczywisto±ci konstrukcjami tabelowymi
i opisane s¡ oddzielnie.

3.2. Wprowadzanie symboli matematycznych

Grecki alfabet jest uzyskiwany w TEXMACS poprzez ª¡czenie mody�katora �hyper� ⌘⌥ z
liter¡. Na przykªad, HyperA daje � a Hyper⇧G ¡. Jak to wcze±niej napisano ⇧F7 jest
równowa»ny z ⌘⌥ , zatem � mo»e by¢ równie» uzyskane jako F5 R. Dodatkowo F6, F7 , F8 i
⇧F6 mog¡ by¢ u»yte do wpisania: znaku pogrubionego, kaligra�cznego, fraktur i blackboard
odpowiednio. Na przykªad, F8 M daje m, ⇧F6 ⇧R to R a F6 F7 ⇧Z oznacza Z . Niestety aby
uzyska¢ 1 trzeba u»y¢ czcionki blackboard (⌘⌥⇧B).

Greckie litery mog¡ by¢ równie» uzyskane jako �wariant� alfabetu ªaci«skiego przy u»yciu
klawisza ⇥ . Czyli, P ⇥ daje �. Klawisz ⇥ pozwala uzyska¢ warianty greckich liter. Na przy-
kªad oba HyperP ⇥ ⇥ i P ⇥ ⇥ ⇥ oznaczaj¡ $.

Wiele innych symboli matematycznych uzyskiwanych jest poprzez �naturalne� kombinacje
klawiszy. Na przykªad, - > daje!, - - > daje ¡!i > = wy±wietla>. Podobnie, | - daje `,
| - > wy±wietla 7!a - > < - daje �. Ogólne zasady zuzyskiwania odmian symboli:

⇥ . jest gªównym klawiszem przy uzyskiwaniu wariantów. Na przykªad, > = oznacza
>, ale > = ⇥ wy±wietla �. Podobnie, < ⇥ daje �, < ⇥ = oznacza 4 i < ⇥ = ⇥ daje �.
Równie» ⇧P ⇥ ⇥ daje } i E ⇥ ⇥ wy±wietla staª¡ e = exp(1). Mo»na �kr¡»y¢ w tyª�
u»ywaj¡c ⇧⇥ .

@ . jest u»ywany do wrzucania symboli do kóª lub kwadratów. Na przykªad, @ + daje
�, a @ X oznacza 
. Analogicznie, @ ⇥ + daje �.

/ . jest u»ywany do negacji. Na przykªad, = / oznacza =/ i < = / daje 
. Zauwa»my i»
< = ⇥ ⇥ / to �, podczas gdy < = ⇥ ⇥ / ⇥ daje �.

! . jest u»ywany po strzaªkach aby wymusi¢ indeksy nad lub pod strzaªk¡. Na przykªad,
- - > ^ X oznacza ¡!x, ale - - > ! ^ X daje ¡!x .

Par¦ symboli, które nie mog¡ by¢ wprowadzone naturalnie powy»szymi metodami jest
uzyskiwanych poprzez pre�ks ⇧F5 . Poni»ej krótka tabelka takich znaków:

Skrót Symbol Skrót Symbol
⇧F5 A q
⇧F5 N \ ⇧F5 U [
⇧F5 V _ ⇧F5 W ^

Tablica 3.3. Niektóre symbole bez naturalnej metody wprowadzenia.
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3.3. Wpisywanie du»ych operatorów

Nast¦puj¡ce kombinacje klawiszy s¡ u»ywane do tworzenia du»ych operatorów:

Skrót Znaczenie Skrót Znaczenie

⇧F5 ⇧I
Z

⇧F5 ⇧O
I

⇧F5 ⇧P
Y

⇧F5 ⇧A
a

⇧F5 ⇧S
X

⇧F5 @ +
M

⇧F5 @ X
O

⇧F5 @ .
K

⇧F5 ⇧U
[

⇧F5 ⇧N
\

⇧F5 ⇧V
_

⇧F5 ⇧W
^

Tablica 3.4. Du»e operatory.

Du»y znak caªki ma dwa warianty, zale»nie od tego gdzie chcemy umieszcza¢ indeksy.
Domy±lnie wygl¡da to tak: Z

0

1 dx
1+x2

:

Alternatywnym wy±wietlaniem jest �z granicami�

Z
0

1
dx

1+x2
:

uzyskiwane poprzez ⇧F5 ⇧L ⇧I. Analogicznie, mo»na wpisa¢ ⇧F5 ⇧L ⇧O aby uzyska¢
H

z
granicami.

3.4. Wpisywanie du»ych nawiasów

Du»e nawiasy tworzone s¡ nast¦puj¡co:

Skrót Znaczenie Skrót Znaczenie
math:large ( ( math:large ) )

math:large [ [ math:large ] ]

math:large { f math:large } g
math:large < h math:large > i
math:large / / math:large \ n

Tablica 3.5. Skróty klawiszowe dla du»ych nawiasów.

TEXMACS u»ywa trzech rodzajów nawisów: �lewy ogranicznik�, �prawy ogranicznik� oraz
�±rodkowy separotor�. Domy±lnie, (, [, { i < s¡ lewymi ogranicznikami, ), ], }, > prawymi
a |, /, n ±rodkowymi. Ale to mo»na zmieni¢ u»ywaj¡c skrótów ⌥L, ⌥R i ⌘⌃M . Na przykªad
⌥L ) tworzy ), uwa»any za du»y lewy ogranicznik.
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Zarówno TEX jak i LATEX nie maj¡ �±rodkowych ograniczników�; przydaj¡ si¦ jednak one
do we wzorach takich jak ten: �

a
b+ c

�������� p
q+ r

�������� a
b+ c

�
:

Pomi¦dzy lewym i prawym ogranicznikiem mo»e by¢ dowolna liczba �±rodkowych�

3.5. Szerokie akcenty

Tabela poni»ej pokazuje jak wpisa¢ matematyczne akcenty ponad znakami lub caªymi
wzorami. Rzeczywi±cie niektóre akcenty automatycznie rozszerzaj¡ si¦ tak jak wzór pod
nimi.

Skrót Przykªad Szeroki wariant Skrót Znaczenie
⌥~ x~ x+ yg ⌥' x�

⌥^ x̂ x+ yd ⌥` x�

⌥⇧B x� x+ y ⌥. x_

⌥⇧V x~ AB ⌥" x�

⌥⇧C x� x+ y

⌥⇧U x� x+ y

Tablica 3.6. Skróty klawiszowe na szerokie akcenty matematyczne.
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Rozdziaª 4
Tablice

4.1. Tworzenie tablic

Aby stworzy¢ tablic¦ mo»na albo u»y¢ Wstaw!Tablica albo jednego z poni»szych skrótów
klawiszowych.

⌘T ⇧N T . Tworzy normaln¡ tablic¦.

⌘T ⇧N ⇧T . Tworzy normaln¡ tablic¦ której komórki s¡ wycentrowane.

⌘T ⇧N B . Tworzy normalny �blok�, gdzie komórki oddzielone s¡ liniami.

⌘T ⇧N ⇧B . Tworzy �blok� którego komórki s¡ wycentrowane.

W trybie matematycznym, dost¦pne jest kilka tablico-podobnych struktur:

⌘T ⇧N M . Tworzy macierz.

⌘T ⇧N D . Tworzy wyznacznik.

⌘T ⇧N C . Tworzy list¦ wyboru.

Specjalnym ±rodowiskiem tablico-podobnym jest eqnarray*, rozci¡ga si¦ ono na caªy wiersz.
Aby stworzy¢ list¦ równa« mo»na u»y¢ Wstaw!Matematyka!Równania.

Po stworzeniu tablicy jej rozmiar jest minimalny (przewa»nie 1� 1) i komórki s¡ puste.
Nowe wiersze i kolumny mo»na wstawia¢ u»ywaj¡c ⌥←, ⌥→ , ⌥góra oraz ⌥dół. Dla przykªady
⌥→ tworzy now¡ kolumn¦ na prawo od obecnej pozycji kursora. Nowy wiersz mo»na równie»
stworzy¢ poprzez wci±ni¦cie enter .

4.2. Tryb formatowania

TEXMACS mo»e formatowa¢ w zadany sposób grup¦ komórek. Dla przykªadu mo»na nada¢
pojedy«czym komórkom kolor tªa, mo»na te» okre±li¢ i» caªa kolumna b¦dzie wy±rodko-
wana poziomo. domy±lnie formatowanie dziaªa na pojedynczej komórce, ale mo»e by¢
zmienione poprzez Tablica!Forma operacji komórkowych. Nast¦puj¡ce tryby operowania s¡
dost¦pne:

⌘T M C . Dziaªanie na pojedynczej komórce.

⌘T M H . Dziaªanie na wierszu.

⌘T M V . Dziaªanie na kolumnie.

⌘T M T . Dziaªanie na caªej tablicy.
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Jest równie» mo»liwe zaznaczenie grupy komórek przy pomocy myszy i przeprowadzenie
pojedynczej operacji na zadanym prostok¡cie.

4.3. Okre±lanie wyrównania komórek i tablic

Najcz¦±ciej u»ywan¡ operacj¡ formatowania jest wyrównanie pionowe i poziome komórek.
Mo»na u»ywa¢ skrótów ?, ?, ? i ? aby szybko wyrówna¢ bardziej w lewo, prawo, gór¦ i dóª.

Konkretne wyrównanie mo»e by¢ równie» wybrane poprzez menu Tablica!Wyrównanie
poziome komórki i Tablica!Wyrównanie pionowe komórki. Alternatywnie mo»na skorzysta¢
z skrótów ⌘T H x i ⌘T V x dla poziomego (horizontal) i pionowego (vertical) wyrównania.

Podobnie mo»na okre±li¢ jak caªa tablica ma by¢ wyrównana. Zarówno poprzez menu
Tablica!Wyrównanie poziome tablicy i Tablica!Wyrównanie pionowe tablicy jak i skróty kla-
wiszowe ⌘T ⇧H x i ⌘T ⇧V x. Tutaj x mo»e by¢ L dla �lewo�, C dla �±rodek�, R dla �prawo�, B
dla �dóª� i T dla �góra�.

4.4. Definiowanie rozmiaru komórki i tablicy

U»ywaj¡c Tablica!Wysoko±¢ komórki!Ustaw szeroko±¢ oraz Tablica!Wysoko±¢ komórki!
Ustaw wysoko±¢ mo»na okre±li¢ wysoko±¢ i szeroko±¢ komórki. Dokªadniej, wysoko±¢ (lub
szeroko±¢) mo»e by¢ zde�niowana na trzy sposoby:

Tryb minimum. Przyjmowane jest minimum z rozmiaru pola wewn¡trz komórki i
okre±lonego rozmiaru

Tryb dokªadny. Okre±lony rozmiar jest przyj¦ty.

Tryb maksimum. Przyjmowane jest maksimum z rozmiaru pola wewn¡trz komórki
i okre±lonego rozmiaru.

Szeroko±¢ brzegu i podszycia komórki s¡ wliczane do rozmiaru pola wewn¡trz komórki.

W menu Tablica!Specjalne wªa±ciwo±ci tablicy mo»na okre±li¢ wysoko±¢ i szeroko±¢ caªej
tablicy. W szczególno±ci tablica mo»e rozszerzy¢ si¦ na caªy akapit. Przy okre±laniu wyso-
ko±ci (lub szeroko±ci) dla caªej tablicy, mo»na zde�niowa¢ jak nieu»ywane odst¦py b¦d¡
rozmieszczane pomi¦dzy komórkami poprzez Tablica!Specjalne wªa±ciwo±ci komórki!Roz-
mie±¢ nieu»yteczne spacje. Domy±lnie nieu»ywane odst¦py s¡ równomiernie rozmieszczane.

4.5. Brzegi, marginesy i kolor tªa

Mo»na okre±li¢ szeroko±¢ brzegu i marginesu wewn¦trznego komórki we wszystkich czterech
mo»liwych kierunkach: z lewej, z prawej, z góry i z doªu (patrz Tablica!Ramka komórki).
Dost¦pne s¡ skróty klawiszowe w formie ⌘T B x i ⌘T P x do okre±lania szeroko±ci brzegu i
marginesu komórki.

Domy±lnie szeroko±¢ brzegu komórki w ±rodowisku blokowym jest równy 1ln czyli stan-
dardowa szeroko±¢ lini w obecnym foncie (jak szeroko±¢ kreski uªamkowej). Ta szeroko±¢
pojawia si¦ po prawej i na dole ka»dej komórki (za wyj¡tkiem gdy komórka jest w pierw-
szym wierszu lub kolumnie). Domy±lny poziomy margines wewn¦trzny komórki wynosi
1sep: standardowy minimalny odst¦p pomi¦dzy dwoma zamkni¦tymi pudeªkami
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Komórki mog¡ mie¢ ustawiony kolor tªa poprzez Tablica!Kolor tªa komórki.

Caªa tablica mo»e równie» zyska¢ brzeg i podszycie w Tablica!Specjalne wªa±ciwo±ci tablicy!
Obramowanie. W takim przypadku wypeªnienie pojawia si¦ na zewn¡trz brzegu.

4.6. Zaawansowane wªa±ciwo±ci tablic

U»ywaj¡c menu mo»na ustwi¢ inne wªa±ciwo±ci tablic. Przedstawiaj¡c bardzo skrótowo s¡
to:

� Tworzenie tablic wewn¡trz komórek.

� De�niowanie �rozpi¦to±ci� komórki i zezwalanie aby wychodziªa na s¡siednie pola z
prawej i poni»ej.

� Korekta gª¦boko±ci i wysoko±ci tekstu, tak aby zgadzaª si¦ poziom (baseline).

� Poziome dzielenie wyrazów w komórkach i pionowe dzielenie caªej tabeli.

� Sklejanie rz¦dów i/lub kolumn razem.

� Dezaktywacja tablicy, co pozwala ogl¡da¢ �kod ¹ródªowy�.

� Ustawianie �centrum rozszerzania�. Od tej chwili wªa±ciwo±ci formatu tej komórki
b¦d¡ u»yte dla nowych komórek utworzonych obok tego centrum.

� Okre±lenie minimalnego i maksymalnego rozmiaru tablicy, b¦dzie on respektowany
podczas dalszej edycji. (To jest u»yteczne przy makrach tworz¡cych tablic¦).

Obecnie wszystkie tablice s¡ wewn¡trz ±rodowisk takich jak tabulowanie, blok, macierz itp.
Gdy tworzysz wªasne makro tablicowe, mo»esz skorzysta¢ z Tablica!Specjalne wªa±ciwo±ci
tablicy!Otrzymany format aby wydoby¢ format z zadanej tablicy.
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Rozdziaª 5

Linki i tre±¢ generowane automatycznie

5.1. Tworzenie etykiet, linków i odsyªaczy

Now¡ etykiet¦ mo»na stworzy¢ poprzez ⌘! lub menu Wstaw!Link!Etykieta a odsyªacz
do niej u»ywaj¡c ⌘? lub Wstaw!Link!Odsyªacz. Nale»y umieszcza¢ etykiety tak, aby
przyjmowaªy prawidªowe numery. Przy akapitach rekomendowane jest umieszczanie ich tu»
za nazw¡ akapitu. Gdy oznaczane s¡ równania, zalecane jest umieszczenie na pocz¡tku,
wewn¡trz równania.

Mo»na tworzy¢ aktywne powi¡zania do innych dokumentów u»ywaj¡c ⌘I > lub Wstaw!
Link!Hiperlink. Pierwsze pole to powi¡zany tekst, wy±wietlany na niebiesko w aktywnym
linku. Druga pozycja to nazwa dokumentu, który mo»e by¢ w internecie. Jak zwykle przy
odsyªaczach forma #nazwa kieruje na etykiet¦ w bie»¡cym dokumencie, a forma url#nazwa
kieruje na etykiet¦ w dokumencie zlokalizowanym w url.

W podobny sposób, operacja mo»e by¢ dowi¡zana do fragmentu tekstu lub gra�ki, poprzez
⌘I * lub Wstaw!Link!Operacja. Drugie pole zawiera polecenie skryptowe Guile/Scheme,
wykonywane po dwuklikni¦ciu na tekst. Ze wzgl¦dów bezpiecze«stwa takie skrypty nie
zawsze s¡ akceptowane. Domy±lnie program prosi o akceptacje. To zachowanie mo»e by¢
zmienione poprzez Opcje!Bezpiecze«stwo. Polecenie Guile/Scheme

(system "shell-command")

wykonuje shell-command jako polecenie shellowe

Ostatecznie, mo»na bezpo±rednio wª¡cza¢ inne dokumenty w zadany u»ywaj¡c ⌘I I lub
Wstaw!Link!Wstaw. W ten sposób wszystkie pó¹niejsze zmiany wstawionego dokumentu
b¦d¡ uwzgl¦dnione.

5.2. Wstawianie obrazków

Obrazki mo»na doª¡cza¢ poprzez Wstaw!Obrazek. Obecnie TEXMACS rozpoznaje formaty
ps, eps, tif, pdf, pdm, gif, ppm, xpm i fig. Do wy±wietlania obrazków w formacie post-
script u»ywany jest gs (t.j. ghostscript). Je±li nie jest zainstalowany w systemie mo»na go
uzyska¢ z

www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html

Inne formaty plików s¡ konwertowane do postscriptu przy u»yciu skryptów tiff2ps,
pdf2ps, pnmtops, giftopnm, ppmtogif, xpmtoppm. Powinny one znajdowa¢ si¦ w systemie.

Domy±lnie obrazki s¡ wy±wietlane zgodnie z ich zaplanowanym rozmiarem. Nast¦puj¡ce
operacje s¡ mo»liwe podczas wstawiona gra�ki:

� Wyci¦cie prostok¡tnego fragmentu.
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� Zmiana rozmiaru obrazka. Je±li podana zostanie tylko wysoko±¢, bez szeroko±ci (lub
na odwrót) to zmiana rozmiaru b¦dzie tak wykonana aby zachowa¢ proporcje.

� Powi¦kszanie obrazka. Alternatywna metoda zmiany rozmiaru jako okre±lenie mno»-
nika dla wysoko±ci i szeroko±ci.

Zaª¡czony jest skrypt do konwersji obrazów, z formuªami LATEX. Aby doª¡czy¢ formuª¦
LATEX w obrazku xfig nale»y tre±¢ formuªy wprowadzi¢ jako tekst, zaznaczaj¡c czcionk¦
LATEX i ustawiaj¡c specjaln¡ �ag¦ w polu tekstowym.

5.3. Tworzenie spisu tre±ci

Tworzenie spisu tre±ci dla dokumentu jest bardzo proste. Wystarczy w miejscu gdzie ma
si¦ znajdowa¢ u»y¢ Wstaw!Automatyczny!Spis tre±ci.

Aby stworzy¢ spis tre±ci powinno si¦ by¢ w trybie, gdzie widoczne s¡ ªamania strony (wybór
papieru w Dokument!Strona!Typ), tak aby odpowiednie odno±niki do numerów stron
mogªy zosta¢ policzone. Nast¦pnie nale»y zaktualizowa¢ poprzez Dokument!Aktualizuj!
Spis tre±ci lub Dokument!Aktualizuj!Wszystko. Czynno±¢ warto powtórzy¢ kilkarazy, do
czasu a» spis nie b¦dzie si¦ zmieniaª. Bowiem na przykªad, zmiany w spisie mog¡ spowo-
dowa¢ zmian¦ numeracji stron w dokumencie.

5.4. Tworzenie bibliografii

Obecnie TEXMACS u»ywa bibtex do tworzenia bibliografii. Mechanizm powstawania wygl¡da
nast¦puj¡co:

� Stworzenie pliku .bib z wszystkimi odno±nikami. Taki plik powinien mie¢ format
standardowego pliku bibliogra�cznego dla LATEX.

� PoprzezWstaw!Link!Cytat iWstaw!Link!Niewidoczny cytat, nale»y wstawi¢ cyto-
wania odpowiadaj¡ce wpisom z pliku .bib.

� Wmiejscu stworzenia bibliografii nale»y wstawi¢Wstaw!Automatyczny!Bibliografia
oraz poda¢ styl pliku (jak plain, alpha, abbrv itp.)

� Po zmianach w dokumencie (dodanie/usuni¦cie) cytatów bibliogra�¦ aktualizuj¦ si¦
poprzez Dokument!Aktualizuj!Bibliogra�a

5.5. Tworzenie indeksu

Dla stworzenia indeksu nale»y najpierw wstawi¢ hasªa w dokument u»ywaj¡c Wstaw!
Link!Hasªo indeksu. Po wybraniu miejsca gdzie indeks ma zosta¢ umieszczony nale»y u»y¢
Wstaw!Automatyczny!Indeks. Indeks jest tworzony w podobny sposób jak spis tre±ci.

W menu Wstaw!Link!Hasªo indeksu jest kilka rodzajów pozycji indeksu. Najprostsze to
�gªówne�, �podrz¦dne�, �pod-podrz¦dne� które s¡ makrami z jednym, dwoma lub trzema
argumentami odpowiednio. Wpisy typu �podrz¦dnego� i �pod-podrz¦dnego� s¡ u»ywane
aby ustawi¢ hierarchi¦ pozycji indeksu.
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Zªo»one hasªo indeksu przyjmuje cztery argumenty. Pierwszy to klucz pod jakim jest
przechowywane i musi to by¢ �tuple� (tworzone przez ⌘I <) którego pierwszym skªadnikiem
jest gªówna kategoria, drugim podkategoria itd. Drugi argument zªo»onego hasªa jest albo
pusty lub �strong�, w przypadku którego numer strony zostanie napisany tªust¡ czcionk¡.
Trzeci argument jest zwykle pusty, ale po stworzeniu dwóch haseª z tym samym nie pustym
trzecim argumentem powstanie hasªo z �zakresem� stron. Czwartym argumentem, którym
znowu jest �tuple�, jest hasªo.

Jest równie» mo»liwe stworzenie hasªa indeksu bez numeru strony przy u»yciu �W miejsce�
w Wstaw!Link!Hasªo indeksu. Pierwszym argumentem jest klucz do sortowania indeksu.
Drugi argument zawiera wªa±ciwy tekst. Ta konstrukcja mo»e by¢ przydatna do tworzenia
ró»nych sekcji �A�, �B� itp. w indeksie.

5.6. Tworzenie sªowniczka

Sªowniki s¡ tworzone w podobny sposób jak indeksy, ale wpisy nie s¡ przechowywane.
�Zwykªe� hasªo skªada si¦ z jakiego± tekstu i numer strony zostanie dla niego wygenerowany.
Wpis �wytªumacz� posiada dodatkowy parametr, który wyja±nia notacj¦. �Duplikat� mo»e
by¢ u»ywany do stworzenia numeru strony dla drugiego wyst¡pienia hasªa. �W miejsce�
tworzy hasªo bez numeru strony.

5.7. Ksi¡»ki i dokumenty wieloplikowe

Gdy dokument staje si¦ du»y, warto podzieli¢ go na mniejsze cz¦±ci. To zarówno pozwala
ªatwo wykorzysta¢ fragmenty w innych pracach jak i poprawia reakcje edytora. Caªy plik
mo»e by¢ wstawiony w inny poprzez Wstaw!Link!Wstaw. Aby przyspieszy¢ dziaªanie,
wª¡czane dokumenty s¡ buforowane. Uaktualnienie wstawionych plików nast¦puje poprzez
Narz¦dzia!Aktualizuj!Wstawki.

Przy pisaniu ksi¡»ki mo»na pojedyncze rozdziaªy umieszcza¢ w plikach r1.tm, r2.tm do
rn.tm. Nast¦pnie wª¡czy¢ je do pliku ksi¡»ka.tm. W tym pliku umieszczany te» zostanie
spis tre±ci, bibliogra�a itp.

Aby podczas edycji konkretnego rozdziaªu ri.tm sprawnie dziaªaªy odwoªania pomi¦dzy
rozdziaªami mo»na okre±li¢ ksi¡»ka.tm jako �nadrz¦dny plik� dla plików rk.tm u»ywaj¡c
Dokument!Gªówny!Doª¡cz. Obecnie ten mechanizm nie potra� okre±li¢ numerów roz-
dziaªów, zatem warto r¦cznie przypisa¢ warto±¢ zmiennej chapter-nr na pocz¡tku ka»dego
rozdziaªu, tak by numerowanie byªo prawidªowe podczas edycji.
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Rozdziaª 6
Zaawansowany ukªad

6.1. Strumienie

Zªo»one dokumenty cz¦sto zawieraj¡ przypisy lub pªywaj¡ce obiekty, które ukªadaj¡ si¦
na stronach ró»nie od gªównego tekstu. W rzeczywisto±ci tre±¢ takiego dokumentu skªada
si¦ z kilku strumieni , jeden dla gªównego tekstu, jeden dla przypisów, jeden dla obiektów
pªywaj¡cych, i kolejny dla tekstu dwukolumnowego. Ró»ne strumienie s¡ ªamane na stro-
nach w niezale»ny sposób.

Aby wstawi¢ przypis mo»na u»y¢ Format!Wstawianie na stronie!Przypis. Liczba kolumn
w tek±cie jest zmieniana poprzez Akapit!Liczba kolumn.

6.2. Pªywaj¡ce obiekty

Pªywaj¡ce obiekty mog¡ przemieszcza¢ si¦ po stronie niezale»nie od gªównego tekstu.
Zwykle zawieraj¡ wykresy i tablice które s¡ za du»e aby ªadnie dopasowa¢ si¦ do gªów-
nego tekstu. Pªywaj¡ce obiekty s¡ wstawiane poprzez Format!Wstawianie na stronie!
Pªynny obiekt.

Mo»na równie» stworzy¢ pªywaj¡cy obiekt i bezpo±rednio umie±ci¢ w nim obrazek lub
tablic¦ poprzez Format!Wstawianie na stronie!Pªynny obrazek odpowiednio Format!Wsta-
wianie na stronie!Pªynna tablica. Oczywi±cie w pªynny obiekt mo»na wstawi¢ mniejsze
obrazki lub tablice u»ywaj¡c Wstaw!Obrazek!Maªy obrazek oraz Wstaw!Tablica!Maªa
tablica.

Po stworzeniu obiektu mo»na kontrolowa¢ jego pozycj¦ u»ywaj¡c Wstaw!Pozycja pªynna
(oczywi±cie b¦d¡c wewn¡trz obiektu). Okre±la si¦ czy dopuszczalne jest pojawienie si¦
obiektu na górze strony, na dole, bezpo±rednio w tek±cie oraz na nast¦pnej stronie.
Domy±lnie obiekt mo»e by¢ w tych wszystkich miejscach. Jednak»e, pªynny obiekt ni-
gdy nie pojawi si¦ wewn¡trz gªównego tekstu na mniej ni» trzy linie od doªu lub góry strony.

6.3. �amanie stron

�amanie stron mo»e by¢ kontrolowane bardzo precyzyjnie przez u»ytkownika poprzez Doku-
ment!Strona!Przerwanie. W podmenu Algorytm, wybierany jest u»ywany algorytm. Profe-
sjonalne ªamanie jest najlepsze przy drukowaniu, ale mo»e spowolni¢ edycj¦ gdy zostanie
u»yte interaktywnie przy typie strony �papier�. �Byle jaki� jest najszybszy za± �±redni�
dziaªa jak profesjonalny za wyj¡tkiem materiaªu wielokolumnowego, dla którego �profe-
sjonalny� jest zauwa»alnie wolniejszy.

Mo»na zezwoli¢ algorytmowi ªamania na zwi¦kszanie lub redukowanie dªugo±ci strony w
sytuacjach wyj¡tkowych za pomoc¡ podmenu Granice. Rozci¡gliwo±¢ poziomego odst¦pu
pomi¦dzy akapitami i podobnymi jest okre±lana poprzez Elastyczno±¢. Wspóªczynnik 1
jest domy±lny; mniejszy wymusza bardziej sztywne odst¦py, ale jako±¢ ªamania mo»e si¦
zmniejszy¢.
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Rozdziaª 7
Narz¦dzia redaktorskie

7.1. Wytnij i wklej

Przy wci±ni¦tym lewym przycisku myszki mo»na zaznacza¢ tekst i równania. Aby skasowa¢
zaznaczony obszar, nale»y u»y¢ jest Edytuj!Wytnij. Do skopiowania zaznaczonego obszaru
u»ywane jest Edytuj!Kopiuj. Nast¦pnie poprzez Edytuj!Wklejmo»na wklei¢ obszar zadan¡
ilo±¢ razy. Alternatywn¡ metod¡ kopiowania jest u»ycie ±rodkowego przycisku myszy.

Jest równie» mo»liwe zmienianie wªa±ciwo±ci tekstu w zaznaczonym obszarze. Dla przy-
kªadu aby przeksztaªci¢ pewien czarny tekst na czerwony nale»y zaznaczy¢ go u»ywaj¡c
lewego przycisku myszy i uruchomi¢ Format!Kolor!Czerwony. Podobnie, je±li zaznaczony
zostanie wzór i u»yte Wstaw!Uªamek, to wzór stanie si¦ mianownikiem nowego uªamka.

Przy u»ywaniu mechanizmu kopiuj i wklej do komunikacji z innymi programami, tekst jest
kopiowany i wklejany przy u»yciu formatu danych TEXMACS. Mo»na okre±li¢ inne formaty
dla importowania i eksportowania poprzez Edytuj!Importuj odpowiednio Edytuj!Eksportuj.
Domy±lnie kopiowanie i wklejanie korzysta z pierwszego bufora. U»ywaj¡c Edytuj!Kopiuj
do i Edytuj!Wklej z, mo»na zde�niowa¢ tyle buforów ile potrzeba.

7.2. Znajd¹ i zast¡p

U»ycie ⌃S lub Edytuj!Szukaj rozpoczyna przeszukanie tekstu. Podczas tego procesu �poszu-
kiwany tekst� jest wy±wietlany po lewej stronie stopki. Ka»dy wpisany znak jest dodawany
do tego wzorca i nast¦pne wyst¡pienie poszukiwanego tekstu jest otaczane czerwon¡ ramk¡.
Po wci±ni¦ciu ⌃S podczas wyszukiwania, znalezione zostanie nast¦pne wyst¡pienie. Bip-
ni¦cie oznacza i» nie znaleziono wi¦cej wyst¡pie«; teraz ⌃S spowoduje przeszukanie od
pocz¡tku dokumentu. Klawisz ⌫ cofa ostatnio wprowadzony znak wzorca.

⌃S powoduje przeszukanie dokumentu w przód, od pozycji kursora. Aby szuka¢ wstecz
nale»y u»y¢ ⌃R . Przy szukaniu, tylko tekst z tego samego trybu i tego samego j¦zyka
zostanie znaleziony. Czyli podczas wyszukiwania x w trybie matematycznym, nie zostanie
znaleziony »aden x w zwykªym tek±cie. Obecnie poszukiwany tekst jest ograniczony do
zwykªych sªów, bez symboli matematycznych lub zªo»onych struktur.

Wyszukanie zmieniaj¡ce jest uruchamiane poprzez ⌃= lub Edytuj!Zamie«. Nale»y poda¢
tekst wyszukiwany tekst i napis na jaki ma zosta¢ zamieniony. Przy ka»dym wyst¡pieniu
poszukiwanego fragmentu nale»y wybra¢ czy: zast¡pi¢ (y), zostawi¢ bez zmian (n) lub
zast¡pi¢ wraz ze wszystkimi nast¦pnymi (a). Podobnie, jak w przypadku zwykªego wyszu-
kiwania, istotny jest tryb i j¦zyk ±rodowiska w którym wyszukiwanie si¦ zaczyna.

7.3. Sprawdzanie pisowni

Je±li zainstalowany jest program ispell, to mo»na go u»y¢ do wyszukania ¹le wpisanych
sªów poprzez ? lub Edytuj!Pisownia. Istotne jest aby w systemie byªy zainstalowane sªow-
niki dla j¦zyka w którym napisany zostaª dokument.
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Po uruchomieniu sprawdzenie pisowni (dla caªego dokumentu lub zaznaczonego obszaru)
program b¦dzie pytaª przy ka»dym znalezionym bª¦dzie i dost¦pne odpowiedzi b¦d¡ wy±wie-
tlane w stopce:

a). Akceptacja sªowa i jego nast¦pnych wyst¡pie« w tek±cie.

r). Zamiana sªowa na r¦cznie podane

i). Uznanie sªowa za poprawne i dodanie go do sªownika osobistego.

1-9). Sugerowane przez program sªowa.

Wa»ne jest aby pami¦ta¢ i» ispell sprawdza tylko w poszukiwaniu literówek. �adne bª¦dy
gramatyczne nie zostan¡ wykryte.

Przy uruchamianiu sprawdzenia pisowni wykorzystany zostanie sªownik j¦zyka z bie»¡cej
pozycji kursora (lub pocz¡tku zaznaczenia). Tylko tekst w tym j¦zyku b¦dzie sprawdzany.
Je±li dokument jest wieloj¦zykowy to dla ka»dego j¦zyka trzeba uruchomi¢ oddzielne spraw-
dzanie pisowni.

7.4. Cofanie i przywracanie

Jest mo»liwe stopniowe cofanie zmian zrobionych w dokumencie od chwili uruchomienia
TEXMACS. To mo»na zrobi¢ poprzez menu Edytuj!Cofnij operacj¦ lub skrótami ⌘[ albo ⌘[.
Cofni¦te zmiany mog¡ by¢ przywrócone poprzez Edytuj!Przywoªaj ponownie operacj¦ lub
⌘].

Aby oszcz¦dzi¢ pami¦¢ liczba operacji które mo»na cofn¡¢ limitowana jest domy±lnie do
100. Jest mo»liwe zwi¦kszenie za pomoc¡ polecenia

(set-maximal-undo-depth 1000)

w osobistym pliku inicjuj¡cym (zobacz Pomoc!Scheme). Wpisanie tam liczby ujemnej
spowoduje i» dowoln¡ liczb¦ operacji b¦dzie mo»na cofn¡¢.
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Dodatek A

Konfiguracja TEXMACS

A.1. Wprowadzenie

Na pocz¡tku pracy z TEXMACS warto skon�gurowa¢ program u»ywaj¡c Edytuj!Ustawienia,
tak aby najlepiej speªniaª wymagania u»ytkownika. Nale»y okre±li¢ �wygl¡d� poprzez
Edytuj!Ustawienia!Wygl¡d. To mi¦dzy innymi ustawi skróty klawiszowe u»ywane w
TEXMACS na znane z innych aplikacji.

TEXMACS posiada wªasny, pot¦»ny zestaw skrótów. Optymalizuje on wykorzystanie klawiszy
mody�kuj¡cych ⇧ i control . Jednak w niektórych systemach klawisze te s¡ nienajle-
piej skon�gurowane, zatem u»ytkownik mo»e chcie¢ je przede�niowa¢.

A.2. Ustawienia klawiszy modyfikuj¡cych

TEXMACS korzysta z pi¦ciu klawiszy mody�kuj¡cych: ⇧ , ⌃, ⌥ , ⌘ i ⌘⌥ , skracanych do ⇧ , ⌃,
⌥, ⌘ i ⌘⌥ . Klawisze ⇧ i control s¡ obecne na praktycznie ka»dej klawiaturze, a alternate

jest na prawie wszystkich. Wi¦kszo±¢ wspóªczesnych klawiatur posiada klawisz Windows,
który jest zwykle równowa»ny klawiszowi meta dla TEXMACS.

Przed zmian¡ ustawie« klawiatury nale»y najpierw sprawdzi¢ czy jest to rzeczywi±cie
potrzebne. Je±li dost¦pne s¡ klawisze w wygodny sposób pasuj¡ce do ⇧ , ⌃ , ⌥ i ⌘ , to
nie trzeba nic robi¢. Prawdopodobny wyj¡tek to sytuacja gdy potrzeba prostego klawisza
jak ⇪ do wpisywania symboli matematycznych. W takim przypadku nale»y odwzorowa¢
⇪ na hyper.

Niestety w X Windows kon�guracja obejmuje od razu caªy system. Zatem je±li nast¡pi
przede�niowanie klawisza ⇪ wewn¡trz TEXMACS to jego nowe zachowanie b¦dzie równie» w
innych aplikacjach. Czyli powinno si¦ przestawia¢ tylko klawisze dla które nie s¡ u»ywane
przez inne programy. Dla przykªadu klawisz Windows jest u»ywany przez niewiele apliakcji,
zatem jego przede�niowanie nie powinno wyrz¡dzi¢ szkody. Wygodniej mo»e by¢ okre±li¢
odpowiednio kon�guracj¦ caªego systemu. To mo»na zrobi¢ przy u»yciu polecenia xmodmap;
dokªadniejsze informacje w jego dokumentacji.

W niektórych wypadkach, na klawiaturze s¡ klawisze odpowiadaj¡ce ⌥, ⌘ i ⌘⌥ , jednak
ustawione inaczej ni» pasuje u»ytkownikowi. Mo»na zmieni¢ przypisanie pre�ksów ⌥, ⌘, i
⌘⌥ do mody�katorów poprzez menu Edytuj!Ustawienia!Klawiatura.

Na przykªad, aby zachowa¢ kompatybilno±¢ z Emacsem mo»na spermutowa¢ klawisz ⌘
lub Windows z ⌥ bez zmian dla innych cz¦±ci systemu. Nale»y znale¹¢ które mody�katory
s¡ powi¡zane z tymi klawiszami; zwykle b¦dzie to Mod1 dla ⌥ i Mod4 dla ⌘ lub Windows.
Nast¦pnie zadan¡ permutacj¦ ustawia si¦ wybieraj¡c Mody�kator a!Równowa»ny Modulo4
i M mody�kator!Równowa»ny Modulo1 w menu Edytuj!Ustawienia!Klawiatura.

33



A.3. Uwagi dla u»ytkowników rosyjskich i ukrai«-
skich.

Pisanie tekstu po rosyjsku (ukrai«sku) mo»liwe jest na kilka sposobów:

� Wybór j¦zyka rosyjskiego jako domy±lnego j¦zyka programu poprzez Edytuj!Usta-
wienia!J¦zyk!Rosyjski. Je±li TEXMACS startuje z rosyjskimi menu, to znaczy »e
zostaªo to ustawione automatycznie na podstawie kon�guracji systemu.

� Wybór j¦zyka rosyjskiego dla caªego dokumentu poprzez Dokument!J¦zyk!Rosyjski.

� Wybór j¦zyka rosyjskiego dla fragmentu tekstu u»ywaj¡c Format!J¦zyk!Rosyjski.

Je±li serwer X u»ywa rozszerzenia xkb i jest ustawiony do przeª¡czania pomi¦dzy ªaci«skim
i rosyjskim trybem klawiatury, to nie trzeba nic wi¦cej robi¢. Po prostu przeª¡czy¢ kla-
wiatur¦ na rosyjsk¡ i pisa¢. Caªe potrzebne oprogramowanie jest wª¡czone w wspóªczesne
dystrybucje Linuxa, a rozszerzenie xkb jest wª¡czone domy±lnie w XF86Config. Przy roz-
szerzeniu xkb, symbole klawiszy s¡ 2-bajtowe i rosyjskie litery s¡ w 0x6??

ru basic grp:shift_toggle

To oznacza i» tryb klawiatury jest zmieniany przez l-⇧ r-⇧ . Inne popularne metody to ⌃⇧
lub ⌥⌃, w /usr/X11R6/lib/X11/xkb/ mo»na znale¹¢ szczegóªy. To zalecana kon�guracja
klawiatury dla wspóªczesnych systemów linuxowych, je±li planowane jest cz¦ste korzystanie
z cyrylicy.

W starszych systemach xkb jest cz¦sto wyª¡czone. kody klawiszy s¡ 1-bajtowe i kon�guro-
wane przez xmodmap. Gdy X startuj¡, uruchamiane jest polecenie ustawiaj¡ce klawiatur¦,
przewa»nie na podstawie pliku u»ytkownika ~/.Xmodmap, je±li on istnieje. Mo»na ustawi¢
klawisz zmieniaj¡cy tryb i u»y¢ 1-bitowego kodowania cyrylicy (takiego jak koi8-r) w trybie
rosyjskim. Jednak pro±ciej jest zainstalowa¢ pakiet xruskb, i po prostu uruchomi¢

xrus jcuken-koi8

na pocz¡tku sesji X. To ustawi ukªad jcuken (zobacz poni»ej) i kodowanie koi8-r dla
klawiatury w trybie rosyjskim. Je±li tak b¦dzie ustawiona, to nale»y wybra¢ Edytuj!
Ustawienia!Klawiatura!Metoda wpisu cyrylicy!koi8-r.

Jest mo»liwe korzystanie z kodowania Windows cp1251 zamiast koi8-r, jednak to jest
rzadko stosowane w UNIX. Je±li stosuje si¦ xrus jcuken-cp1251, nale»y wybra¢ cp1251
zamiast koi8-r.

Wszystkie metody opisane powy»ej wymagaj¡ pewnych dziaªa« do �zrusy�kowania� kla-
wiatury. to nie jest trudne, zalecana jest lektura Cyrillic-HOWTO, lub jego aktualnej wersji

http://www.inp.nsk.su/~baldin/Cyrillic-HOWTO-russian/Cyrillic-HOWTO-
russian.html

Dodatkowo powy»sze metody wpªywaj¡ na wszystkie programy w X: edytory tekstowe,
terminale, TEXMACS itp.

Je±li wprowadzanie cyrylicy ma miejsce rzadko, prawidªowe ustawienie klawiatury mo»e
by¢ wi¦kszym problemem ni» jest to warte. TEXMACS ma metody pisania cyrylic¡, które
nie wymagaj¡ wcze±niejszej pracy. Oczywi±cie te metody dziaªaj¡ wyª¡cznie w TEXMACS,
bez wpªywu na inne proramy.
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Najprostsz¡ metod¡ pisania cyrylic¡ na standardowej klawiaturze, bez programowego
wsparcia, jest wybranie Edytuj!Ustawienia!Klawiatura!Metoda wpisu cyrylicy!translit.
Wtedy wprowadzenie ªaci«skiego znaku wyprodukuje �najbardziej podobny� znak rosyjski.
Aby uzyska¢ niektóre znaki potrzeba wpisa¢ 2- lub 3-literowe kombinacje:

Skrót Znak Skrót(y) znak
⌘" E ¼ ⌘" ⇧E �
Y O ¼ ⇧Y O ⇧Y ⇧O �
Z H æ ⇧Z H ⇧Z ⇧H Æ
J ⇥ æ ⇧J ⇥ Æ
C H ÷ ⇧C H ⇧C ⇧H ×
S H ø ⇧S H ⇧S ⇧H Ø
S C H ù ⇧S C H ⇧S ⇧C ⇧H Ù
E ⇥ ý ⇧E ⇥ Ý
Y U þ ⇧Y U ⇧Y ⇧U Þ
Y A ÿ ⇧Y A ⇧Y ⇧A ß

Tablica A.1. Wpisywanie cyrylicy na klawiaturze ªaci«skiej.

Je±li potrzeba uzyska¢, np. �ñõ� a nie �ø�, to nale»y wpisa¢ S / H. Oczywi±cie, wybór
�optymalnego� odwzorowania ªaci«skich liter na cyrylic¦ nie jest jedyny. Mo»na zbada¢
odwzorowanie dostarczone przez TEXMACS i nadpisa¢ je poprzez ~/.TeXmacs/progs/my-
init-texmacs.scm.

Wybór jcuken zamiast translit daje �oficjalny� ukªad rosyjskiej maszyny do pisania. Nazwany
jest tak poniewa» klawisze �qwerty� daj¡ �éöóêåí�. Ta metoda wprowadzania jest bardzo
u»yteczna je±li klawiatura ma dodatkowe podpisy na klawiszach (wyprodukowana w Rosji,
lub z r¦cznie dodanymi naklejkami).

Je±li na klawiaturze nie ma podpisów cyrylic¡ wygodniejszy mo»e by¢ ukªad yawerty, gdzie
klawisze �qwerty� daj¡ �ÿâåðòû�. Ka»dy znak ªaci«ski jest przeksztaªcany w �podobny�
rosyjski; niektóre dodatkowe litery rosyjskie s¡ uzyskiwane poprzez ⇧-cyfra. TEXMACS
u»ywa troch¦ zmody�kowanego ukªadu yawerty, poniewa» nie u»ywa dla niego klawiszy
$, £, \, które s¡ wa»ne dla TEXMACS. Odpowiadaj¡ce znaki rosyjskie s¡ tworzone przez
kombinacje ⇧-cyfra

A.3 Uwagi dla u»ytkowników rosyjskich i ukrai«skich. 35
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